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INTRODUCAO AO CODIGO INTERNACIONAL DE BRIDGE DE 2007

Este Caodigo visa definir os procedimentos correctos e providenciar remédios adequados em
caso de desvios. O seu proposito primério ndo é o de punir irregularidades mas sim o de rectificar
situagbes em que os ndo infractores poderiam de outro modo ser prejudicados. Os jogadores
devem estar preparados para aceitar de bom modo qualquer rectificacdo ou resultado ajustado
atribuido pelo Director do Torneio.

Ao longo dos ultimos dez anos o bridge sofreu uma grande evolucao e nao existem sinais de que
essas mudancas tenham parado. A tarefa com que a Comissdo de Redacc¢éo se confrontou foi a
de assegurar que o Cddigo fosse actualizado de forma a responder as mudancas verificadas e a
definir uma estrutura que possa dar resposta a desenvolvimentos futuros.

Aos Directores de Torneio foram dados poderes consideravelmente mais discricionarios. Existem
menos penalidades automéaticas: foram substituidas pelo conceito de rectificacdo de uma situagao
gue desafortunadamente ocorreu. O bridge é jogado de maneiras diferentes em paises diferentes,
por isso este Cadigo da mais poder as Autoridades Reguladoras para definirem regulamentos de
controlo. Isto é particularmente assim na area dos Entendimentos Especiais entre Parceiros, em si
proprio ja um novo conceito. As vozes artificiais sdo uma realidade e por isso fez-se uma tentativa
para dar solucdo aos problemas, ou para permitir as Autoridades Reguladoras solucionar os
problemas que surgem quando algo corre mal.

Tentamos clarificar as areas de responsabilidade das Autoridades Reguladoras, Organizadores
de Torneio e Directores de Torneio e tornou-se claro que certas responsabilidades podem ser
atribuidas ou delegadas.

Muitos titulos presentes no Cdédigo de 1997 foram eliminados com vista a simplificar a sua
apresentacdo. Nos casos em que os titulos permaneceram ndo limitam a aplicacdo de nenhum
Artigo, tal como a omissdo de uma referéncia remissiva nao o faz.

Manteve-se a linguagem em vigor no que diz respeito as seguintes expressoes:

'pode’ fazer ('may do' no original) — ndo o fazer ndo é considerado errado.

'faz' ('does’) — estabelece o procedimento correcto sem sugerir que a sua violagdo seja penalizada.

'deve' fazer (‘should do) — deixar de o fazer € uma infrac¢do que p6e em causa os direitos do infractor mas
gue muitas vezes nado é sujeito a penalidade.

'fara’ ('shall do') — deixar de o fazer implicara na maior parte das vezes uma penalidade por procedimento.
'tem que' ('must do’) — a palavra mais forte, matéria claramente grave.

'ndo pode' (‘'must not'’) - é a proibicdo mais forte.

'ndo deve' ('may not') — segunda forma negativa mais forte, perto de 'nédo pode'.

'ndo deverd' (‘shall not') — menos forte que as formas negativas anteriores.

Para evitar dlvidas, esta Introdugéo e as definicdes que se seguem fazem parte integrante do
Cddigo. Finalmente, e a menos que o contexto dite claramente o contrario, o singular inclui o plural
e 0 masculino inclui o feminino, e vice-versa.
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DEFINICOES

Adversario (opponent) - Um jogador da outra linha; um membro do par contra o qual se esta a
jogar.

Alerta (alert)- Chamada de atencdo aos adversarios para a possivel necessidade de uma
explicacao. O procedimento a seguir pode ser especificado pela Autoridade Reguladora.

Anunciar - Dar uma voz.

Anulado(a) (cancelled) - ver 'Retirado(a)’

ASD (RHO) - Adversério situado a direita de um jogador.

ASE (LHO) - Adversario situado a esquerda de um jogador.

Assistir (follow suit) - Jogar uma carta do naipe de ataque duma vaza.

Ataque (lead)- A primeira carta jogada numa vaza.

Baralho (pack) - O conjunto de 52 cartas com o qual se joga.

Cabide (undertrick) - Cada vaza que falta ao declarante para o cumprimento do contrato (cf. ART
77).

Campo (side)- Dois jogadores que huma mesa constituem um par contra 0s outros dois jogadores.
Carta Penalizada (penalty card) - Carta sujeita ao disposto no ART 50.

Carta Pequena - Um 2,3,4,5,6,7,8 ou 9 de qualquer naipe.

Carteio -

1. (play - 2) Conjunto de jogadas feitas.

2. (play - 3) Periodo durante o qual as cartas sao jogadas.

Carteira (board) -

1. Uma carteira tal como é descrita no ART 2.

2. As quatro maos tal como foram originalmente dadas e colocadas numa carteira para serem
jogadas no decurso de uma sesséo (também referida como 'jogo' ou 'mao’).

Cheleme (slam) - Contrato para ganhar seis vazas de contrato (chamado Pequeno Cheleme), ou
para ganhar sete vazas de contrato (chamado Grande Cheleme).

Concorrente (contestant) - Numa prova individual, um jogador; numa prova de pares, dois
jogadores que formam um par ao longo da competicdo; numa prova de equipas, quatro ou mais
jogadores que constituem uma equipa.

Contrato (contract) - O compromisso assumido pela linha do declarante de ganhar, na
denominagdo anunciada, pelo menos o nimero de vazas de contrato especificadas na declaragao
final, quer seja ndo dobrado, dobrado, ou redobrado (cf. ART 22).

Dador - Jogador a quem cabe o direito de dar a primeira voz do leildo.

Declaracao (bid) - Compromisso assumido de ganhar um nimero especificado (designado por
nivel) de vazas de contrato numa determinada denominagéo.

Declarante (declarer) - O jogador que, pertencendo a linha que efectuou a declaragéo final,
primeiro declarou a denominacgéo final. Ele torna-se declarante quando a carta de saida € virada
para cima (ver porém o ART 54A quando existe saida fora de vez).

Defensor (defender) - Qualquer dos dois adversarios do (presumivel) declarante.

Denominagédo (denomination) - O naipe ou sem trunfo especificado numa declaracéo.

Director do Torneio - Pessoa nomeada para supervisionar uma competicdo de Bridge e aplicar
este Cadigo.

Distribui¢@o/Distribuir -

1. (deal - 1) Acto de repartir as 52 cartas de um baralho pelos 4 jogadores.

2. Forma como os naipes estédo divididos numa determinada mao.

Dobre (double) - Voz sobre uma declaracdo de um adversario, aumentando o valor do resultado
de contratos cumpridos ou derrotados (cf. ARTs 19A e 77).

Equipa (team) - Dois ou mais pares jogando em linhas diferentes, Norte-Sul e Este-Oeste, em
mesas diferentes, mas para um resultado comum (regulamentos especificos podem permitir
equipas de mais do que quatro jogadores).

Extemporaneo(a)- Diz-se da voz dada ou carta jogada fora de vez, i.e., antes do ASD ter falado ou
jogado.

Extrinseco (extraneous) - Algo que néo faz parte dos procedimentos legais do jogo.

Honra (honour) - Qualquer As, Rei, Dama, Valete ou 10.

IMP (International Match Point)- Unidade de marcacdo de resultado atribuida de acordo com a
tabela constante do ART 78B.

Infraccdo (infraction) - Uma violagdo deste Cédigo ou de um regulamento aplicavel por parte de
um jogador.
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Irregularidade (irregularity) - Desvio em relagao aos procedimentos correctos incluindo, mas nao
limitados a, os que envolvem uma infrac¢ao por um jogador.
Jogada (play - 1)- O acto de contribuir com uma carta para uma vaza, incluindo a primeira carta
que € o ataque.
Jogo -
1. (play - 4) Conjunto das vozes e das jogadas de uma carteira.
2. Acto de jogar.
Leildo (auction) -
1. Processo de determinagao do contrato, por meio de vozes sucessivas. Comeca quando € dada
a primeira voz.
2. Conjunto de vozes dadas (cf. ART 17).
Linha - ver ‘Campo’
Méo -
1. (hand) As cartas dadas originalmente a um jogador, ou as que lhe restam.
2. O conjunto inicial das quatro maos de um jogo.
3. (deal - 2) Unidade constituida pelas cartas distribuidas, pelo leildo e pelo carteio num
determinado jogo.
4. Ter a mao - Direito de atacar para uma determinada vaza.
Métodos - Conjunto de entendimentos entre parceiros
Morto (dummy) -
1. Parceiro do declarante. Torna-se o morto quando a carta de saida é exposta com a face a vista.
2. As cartas do parceiro do declarante, uma vez expostas na mesa a seguir a saida.
Naipe (suit) - Um dos quatro grupos de cartas do baralho, sendo cada grupo composto por treze
cartas e caracterizado por um simbolo diferente: espadas (a), copas (¥), ouros (¢) e paus ().
Nivel - Nimero de vazas de contrato especificado numa declaragdo ou hum contrato.
Par - Dois jogadores que jogam em conjunto.
Parceiro (partner) - O jogador com quem se joga numa linha, contra os outros dois jogadores a
mesa.
Parcial (partscore) - 90 ou menos pontos de contrato marcados numa mao.
Partida (game) - 100 ou mais pontos de contrato marcados numa mao.
Passe (pass) - Voz especificando que, dessa vez, o jogador ndo escolheu declarar, dobrar ou
redobrar.
Penalidade (penalty) (ver também 'rectificacédo’) - Existem penalidades de dois tipos:
- disciplinar (disciplinary) - as que sao aplicadas para a manutenc¢do da cortesia e boa ordem (cf.
ART 91)
- de procedimento (procedural) - penalidades (cumulativas com uma rectificagcdo) atribuidas por
critério do Director do Torneio em caso de irregularidades de procedimento (cf. ART 90).
Periodo de Carteio (play period) - Comega quando numa mao a carta de saida é virada para cima;
os direitos e poderes dos concorrentes no periodo de carteio expiram de acordo com o previsto no
Artigo relevante. O periodo de carteio propriamente dito acaba quando as cartas séo retiradas das
bolsas para a mao seguinte (ou se for a Ultima carteira de uma posicao, quando for retirada).
Ponto de Encontro (matchpoint) - Unidade de marcagédo de resultado atribuida a um concorrente,
como resultado da comparagdo com um ou mais resultados de outros concorrentes na mesma
mao (cf. ART 78A).
Pontos de Vaza (trick points) - Pontos obtidos pela linha do declarante por ter cumprido o contrato

(cf. ART 77).

Pontos de Prémio (premium points) - Todos os pontos ganhos para além dos pontos de vaza (cf.
ART 77).

Pontos Totais - Pontos obtidos por uma linha, de acordo com o ART 77.

Posicdo

1.(round) Parte de uma sesséo jogada sem que haja movimentagédo de jogadores.

2. Linha e mesa em que os jogadores estao sentados.

Prova (event) - Competicdo com uma ou mais sessoes.

Psiquico (psychic call) - Voz que fornece deliberadamente informacgéo significativamente errénea
sobre a for¢ca da m&o em honras e/ou comprimento de naipes.

Recolhida (retracted) - ver ‘Retirado(a)’.

Rectificacao (rectification) - Medida a ser aplicada para remediar uma irregularidade que tenha
chegado ao conhecimento do Director do Torneio.

Redobre (redouble) - Voz sobre um dobre do adversario, aumentando o valor do resultado de
contratos cumpridos ou derrotados (cf. ARTs 19B e 77).
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Rendncia - Jogada de uma carta de naipe diferente por um jogador que pode assistir ou que
pode cumprir uma determinada penalidade (cf. ART 61A).
Resultado Ajustado (adjusted score) - Um resultado atribuido pelo Director do Torneio (cf. ART
12). Pode ser "artificial' ou 'de substituicao'.
1. Um resultado ajustado ‘artificial’ € uma pontuacao atribuida quando nenhum resultado péde ser
obtido ou estimado numa determinada méao (por exemplo, quando uma irregularidade impediu o
jogo de uma mao).
2. Um resultado ajustado de ‘substituicdo’ é aquele que é atribuido, apds uma irregularidade, a
uma ou a ambas as linhas, em vez do resultado efectivamente obtido.
Retirado(a) (withdrawn) - As accdes ditas "retiradas" incluem ac¢des “anuladas” e cartas
“recolhidas”.
Rotacao (rotation) -
1. Progressao no sentido dos ponteiros do reldgio da vez de dar uma voz ou de jogar uma carta.
2. A ordem, também no sentido dos ponteiros do reldgio, segundo a qual se recomenda que as
cartas sejam distribuidas uma a uma.
Saida (opening lead) - Ataque para a primeira vaza.
Sessdo (session) - Periodo alargado de jogo, durante o qual um certo nimero de maos,
especificado pelo Organizador do Torneio, é fixado para ser jogado (pode ter significados
diferentes conforme os ARTs 4, 12C2 e 91).
Torneio - ver ‘Prova’
Trunfo (trump) - Cada carta da denominacgéo do contrato, se esta for um naipe.
Vaza (trick) - A unidade através da qual o resultado do contrato é determinado. Se nédo houver
irregularidade consiste em quatro cartas, fornecidas uma por cada jogador, em rotacdo, sendo a
primeira o ataque.
Vaza a Mais (overtrick) - Cada vaza ganha pelo declarante acima do contrato.
Vaza de Contrato (odd trick) - Cada a vaza ganha pelo declarante acima das primeiras seis.
Vez (turn) - Altura correcta em que um jogador pode dar uma voz ou jogar uma carta.
Voz (call) - Qualquer declaragédo em naipe ou em sem trunfo, dobre, redobre ou passe.
Voz Artificial (artificial call) - E uma declaragéo, dobre ou redobre que transmite informagdo (ndo
subentendida de uma forma geral pelos jogadores) diferente da vontade de jogar na denominagéo
nomeada ou na nomeada na Ultima vez; pode ainda ser um passe que prometa mais que uma
determinada forca ou que prometa ou negue valores ndo relacionados com o Ultimo naipe
nomeado.
Vulnerabilidade (vulnerability) - As condi¢des para atribuicdo de prémios e multas por cabides (cf.
ART 77).
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ART 1
O BARALHO - ORDENAGCAO DE CARTAS E NAIPES

O Bridge é jogado com um baralho de 52 cartas, formado por 13 cartas em cada um dos quatro
naipes. Estes classificam-se pela seguinte ordem decrescente: espadas (#), copas (¥), ouros (+),
paus (#). As cartas de cada naipe classificam-se pela seguinte ordem decrescente de valores: As,
Rei, Dama, Valete, 10, 9, 8,7, 6, 5, 4, 3, 2.

ART 2

AS CARTEIRAS

Para cada méo a ser jogada durante uma sessao é fornecida uma carteira contendo um baralho.
Cada carteira esta numerada e tem quatro bolsos, designados por Norte, Este, Sul e Oeste,
destinados a conter as quatro méos. O dador e a vulnerabilidade sdo estabelecidos da seguinte
forma:

Dador Norte carteiras 1 5 9 13
Dador Este carteiras 2 6 10 14
Dador Sul carteiras 3 7 11 15
Dador Oeste carteiras 4 8 12 16
Ninguém Vulneravel carteiras 1 8 11 14
Norte-Sul Vulneravel carteiras 2 5 12 15
Este-Oeste Vulneravel carteiras 3 6 9 16
Todos Vulneraveis carteiras 4 7 10 13

Idéntica sequéncia é repetida para as carteiras 17 a 32 e para cada subsequente grupo de 16
carteiras.

Uma carteira que ndo respeite estas condicdes ndo deve ser usada. Contudo, se o for, as
indicacbes nela expressas serdo aplicadas nessa sesséao.

ART 3

DISPOSICAO DAS MESAS

Em cada mesa jogam quatro jogadores, sendo as mesas numeradas numa sequéncia
estabelecida pelo Director do Torneio, que designa uma direcgdo como Norte; os demais pontos
cardeais assumem as posi¢des normais relativamente a Norte.

ART 4
PARES

Em cada mesa, os quatro jogadores constituem dois pares ou linhas: Norte-Sul contra Este-
Oeste. Em provas de pares ou de equipas, 0S concorrentes inscrevem-se como pares ou como
equipas respectivamente, mantendo cada par a sua constituicdo ao longo de uma sessao (excepto
no caso de substituicbes autorizadas pelo Director do Torneio). Em provas individuais, cada
jogador inscreve-se separadamente e a constituicdo dos pares altera-se no decurso de uma
sesséo.
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ART 5
ATRIBUICAO DE LUGARES

A. Posicao inicial

No comeco de uma sessédo, o Director do Torneio atribui a cada concorrente (individual, par ou
equipa) uma posicao inicial. Salvo instrucdo em contrario, os membros de cada par ou equipa
podem distribuir entre si os lugares que foram destinados a esse par ou equipa. Apos escolher
uma linha, um jogador s6 a poderd alterar nessa sessao por instru¢do ou com autorizacdo do
Director do Torneio.

B. Mudanca de linha ou de mesa

Os jogadores mudam de linha ou de mesa, de acordo com as instru¢des do Director do Torneio,
que é responsavel pela transmissdo clara destas. Cada jogador € responsavel pela sua
movimentagdo quando e como ordenado, bem como pela ocupacgéo do lugar correcto apos cada
mudanca.

ART 6
DISTRIBUICAO DAS CARTAS

A. Baralhar
Antes do jogo comegar, cada baralho é cuidadosamente baralhado. H& lugar a um corte, caso
um dos adversérios o solicite.

B. Dar as cartas

As cartas tém de ser dadas com a face para baixo, uma a uma, em quatro maos de treze cartas
cada; cada mao é entdo colocada com a face para baixo em cada um dos quatro bolsos da
carteira. O procedimento recomendado € que as cartas sejam dadas em rotacao.

C. Representacgdo dos dois pares
A menos que o Director do Torneio decida de outra forma, durante a distribuicdo das cartas deve
estar presente um membro de cada par.

D. Repeticédo da distribuicdo das cartas

1. Se se apurar antes do comeco do primeiro leildo de uma determinada mao que as cartas foram
dadas de forma incorrecta ou que durante o baralhar e dar algum jogador possa ter visto uma
carta pertencendo a outro jogador, as cartas serdo baralhadas e dadas de novo.

Depois disso, no caso de ser vista acidentalmente uma carta pertencente a outro jogador antes
do fim do carteio, aplica-se o ART 16C (cf. porém ART 24). Uma mao dada de forma irregular é
uma mao falseada, e para qualquer outra irregularidade consulte-se o artigo relevante.

2. A menos que o objectivo do torneio seja o de jogar maos de torneios anteriores, nenhum
resultado se pode manter se as cartas forem distribuidas sem terem sido baralhadas ou se a mao
for proveniente de outra sessdo (estas disposicdes ndo impedem arranjos, quando julgados
convenientes, para a mudanca dos jogos entre mesas).

3. Sem prejuizo do ART 22A, tem de se proceder a nova distribuicdo de cartas quando tal for
exigido pelo Director do Torneio por qualquer razdo compativel com este Cddigo (no entanto, cf.
ART 86C).

E. Opcdes do Director do Torneio quanto a distribuicdo das cartas

1. O Director do Torneio pode instruir no sentido de a distribuicdo das cartas ser executada em
cada mesa imediatamente antes do comeco do jogo.

2. O Director do Torneio pode ele proprio executar esta operagao antecipadamente.

3. O Director do Torneio pode destacar assistentes seus ou outros representantes nomeados, para
executarem antecipadamente esta operagao.

4. O Director do Torneio pode requerer outro método para a distribuigdo (ou pré-distribuicdo) das
cartas, de modo a obter os mesmos resultados totalmente aleatérios que resultariam da aplicagéo
das seccdes A e B acima descritas..
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F. Duplicagcao das maos

Se as condi¢bes de jogo o exigirem, podem ser preparadas, sob instru¢cdes do Director do
Torneio, uma ou mais cOpias exactas de cada mao original. Quando ele der tais instrucdes, ndo
havera normalmente nova distribuicdo das cartas (apesar de o Director do Torneio ter poderes
para o fazer).

ART 7
MANUSEAMENTO DAS CARTEIRAS E DAS CARTAS

A. Colocacao da carteira
Quando uma carteira vai ser jogada, é colocada no centro da mesa, ai permanecendo até essa
ma&o terminar.

B. Remocéao das cartas da carteira

1. Cada jogador retira da carteira a méo do bolso correspondente ao seu ponto cardeal.

2. Cada jogador conta as suas cartas, faces para baixo, certificando-se de que tem exactamente
treze; depois disso, e antes de anunciar, tem de observar primeiro as faces das suas cartas.

3. Durante o jogo, cada jogador mantém a posse das suas cartas, ndo permitindo que se misturem
com as de qualquer outro jogador. Durante ou apds o jogo, nenhum jogador tocara em qualquer
outra carta além das suas, excepto se autorizado pelo Director do Torneio (podendo no entanto o
declarante jogar cartas do morto, da forma indicada no ART 45).

C. Reposicao das cartas na carteira

Ap6s terminado o jogo, cada jogador deve baralhar as suas treze cartas originais, apds o que as
repora na carteira no bolso correspondente ao seu ponto cardeal. Apds isso, nenhuma mao sera
retirada da carteira sem a presenga de um jogador de cada par ou do Director do Torneio.

D. Responsabilidade pelos procedimentos
Qualquer concorrente que permane¢a na mesma mesa durante uma sessao € primariamente
responsavel pela manutengédo das condi¢des de jogo adequadas nessa mesa.

ART 8
SEQUENCIA DAS POSICOES

A. Movimentacao das carteiras e dos jogadores

1. O Director do Torneio da instrucdes aos jogadores acerca das movimentacdes correctas das
carteiras e dos concorrentes.

2. Salvo disposicao em contrario por parte do Director do Torneio, o jogador situado em Norte é o
responsavel pela movimentacao das carteiras jogadas na sua mesa para a mesa correspondente
a posicao seguinte.

B. Fim da posicao

1. Em geral, uma posi¢do termina quando o Director do Torneio da o sinal para o comeco da
posicao seguinte; contudo, se nessa altura alguma das mesas ainda nao tiver acabado de jogar, a
posicao continua para essa mesa até que haja movimentagéo de jogadores.

2. Quando o Director do Torneio exercer a sua autoridade no sentido de adiar o jogo de uma mao,
para essa méo a posicdo ndo acaba para os jogadores envolvidos até a mesma ter sido jogada e
o resultado acordado e registado ou o Director do Torneio a ter anulado.

C. Fim da ultima posic¢éo e fim da sessao

A Ultima posicao de uma sessdo, bem como a prépria sessao, termina, para cada mesa, quando
todas as carteiras programadas para essa mesa tiverem sido jogadas e os respectivos resultados
registados, sem objecc¢des, nas fichas correspondentes.
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ART 9
PROCEDIMENTO NA SEQUENCIA DE UMA IRREGULARIDADE

A. Chamada de aten¢do para uma irregularidade

1. A menos que proibido por este Cdodigo, qualquer jogador pode chamar a atengdo para uma
irregularidade que ocorra durante o periodo do leildo, seja ou ndo a sua vez de anunciar.

2. A menos que proibido por este Cddigo, tanto o declarante como qualquer dos defensores
podem chamar a atencdo para uma irregularidade que ocorra durante o periodo do carteio. No
caso de uma carta apontada incorrectamente, cf. ART 65B3.

3. Quando ocorrer uma irregularidade, o morto ndo pode chamar a atencdo para ela durante o
periodo do carteio mas pode fazé-lo apds ele ter terminado. No entanto, qualquer jogador,
incluindo o morto, pode tentar evitar que outro jogador cometa uma irregularidade (mas no caso do
morto sujeito aos ARTs 42 e 43).

4. Nao existe a obrigacdo de chamar a atencdo para uma infraccdo cometida pelo préprio campo
(ver porém ART 20F5 sobre a correcgdo de uma explicacdo do parceiro aparentemente errénea).

B. Apds a chamada de atencdo para uma irregularidade
1.(a) O Director do Torneio deve ser convocado imediatamente quando € chamada a atencao para
uma irregularidade.

(b) Qualquer jogador, incluindo o morto, pode solicitar a presenca do Director do Torneio, depois
de ter sido chamada a atencéo para uma irregularidade.

(c) O acto de chamar o Director do Torneio ndo provoca a perda de qualquer direito de que, de
outro modo, o jogador seria titular.

(d) O facto de um jogador chamar a atencé@o para uma irregularidade cometida pela sua linha
ndo afecta os direitos dos adversarios.
2. Nenhum jogador realizara qualquer acgdo antes do Director do Torneio ter explicado tudo
guanto diga respeito a rectificagdo da irregularidade.

C. Correccao prematura de uma irregularidade
Qualquer correcgdo prematura de uma irregularidade por parte do infractor pode sujeita-lo a uma
rectificacao adicional (cf. restricBes de ataque no ART 26).

ART 10
APLICACAO DE UMA RECTIFICACAO

A. Direito a determinar rectificacdes

Apenas o Director do Torneio tem o direito de determinar rectificacdes, quando aplicaveis. Os
jogadores nao tém o direito de, por iniciativa propria, determinar (ou suprimir - cf. ART 81C5)
rectificacoes.

B. Cancelamento da aplicacdo de rectificagcdes ou da renlincia as mesmas
O Director do Torneio pode permitir ou anular qualquer aplicacdo de uma rectificacdo ou da
rendncia a mesma decidida pelos jogadores sem a sua intervencao.

C. Escolha ap6s uma irregularidade

1. Quando na sequéncia de uma irregularidade o presente Cédigo proporcionar uma escolha, o
Director do Torneio expora todas as opg¢des disponiveis.

2. Se, na sequéncia de uma irregularidade, um jogador puder optar, ele tem que escolher sem
consultar o parceiro.

3. Quando o presente Cdédigo proporcionar a linha ndo infractora uma escolha apds uma
irregularidade cometida por um adversario, é correcto seleccionar a mais vantajosa.

4. Salvo o disposto no ART 16D2, depois da rectificacdo de uma irregularidade é permitido aos
infractores dar uma voz ou jogar de forma vantajosa para 0 seu campo, mesmo que aparentem
assim beneficiar da sua prépria infrac¢édo (ver porém ARTs 27 e 50).
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ART 11

PERDA DO DIREITO A RECTIFICACAO

A. Accao da linha néo infractora

O direito a rectificagdo de uma irregularidade pode ser perdido se qualquer dos membros da
linha ndo infractora realizar qualquer ac¢éo antes da chamada do Director do Torneio. O Director
do Torneio assim decidira, por exemplo, quando a linha néo infractora puder ter beneficiado da
accdo subsequente de um adversario na ignorancia do disposto neste Cédigo.

B. Penalidade apds perda do direito a rectificagédo
Mesmo apés o direito a rectificacao ter sido perdido nos termos deste ART, o Director do Torneio
pode fixar uma penalidade de procedimento (cf. ART 90).

ART 12
PODERES DISCRICIONARIOS DO DIRECTOR DO TORNEIO

A. Direito de atribuicdo de um resultado ajustado

Por solicitagdo de um jogador dentro do periodo estabelecido no ART 92B, ou por sua propria
iniciativa, o Director do Torneio pode atribuir um resultado ajustado quando este Cédigo lhe
conferir poderes para tal (em provas por equipas ver ART 86). Isto inclui:
1. O Director do Torneio pode atribuir um resultado ajustado quando entender que, para o tipo
particular de infraccdo cometida por um adversério, este Cdédigo ndo fornece compensacao
correcta para o concorrente ndo infractor.
2. O Director do Torneio atribui um resultado ajustado artificial se ndo for possivel uma rectificagédo
gue permita o jogo normal da méo (ver C2 abaixo).
3. O Director do Torneio pode atribuir um resultado ajustado se tiver havido uma rectificagédo
incorrecta de uma irregularidade.

B. Objectivos do ajuste do resultado

1. O objectivo do ajuste do resultado é reparar o prejuizo de um campo nao infractor e eliminar
qualquer vantagem que o campo infractor possa ter obtido através da infraccdo. Existe prejuizo
guando, devido a uma infraccdo, um campo inocente obtém um resultado menos favoravel do que
seria expectavel se ndo tivesse existido infraccao (porém cf. C1(b)).

2. O Director do Torneio ndo pode atribuir um resultado ajustado com o fundamento de a
rectificacdo prevista neste Codigo ser excessivamente severa ou vantajosa para qualquer das
linhas.

C. Atribuicdo de um resultado ajustado

1.(a) Quando apds uma irregularidade o Director do Torneio tiver poderes através deste Codigo
para ajustar um resultado e conseguir atribuir um resultado ajustado de substituicdo, ele fa-lo-a.
Tal resultado substitui o resultado verificado no jogo.

(b) Se, no seguimento de uma irregularidade, a linha néo infractora tiver contribuido em seu
proprio prejuizo através de um erro grave (ndo relacionado com a infraccao) ou por meio de uma
accdo insensata ou arriscada, ela ndo recebe compensacao no ajuste por essa parte do prejuizo,
porque é auto-infligido. A linha infractora deve ser atribuido o resultado que decorre apenas da sua
infraccao.

(c) Para respeitar a equidade, e a menos que a Autoridade Reguladora o proiba, a atribuicdo de
um resultado ajustado deve ser avaliada de modo a reflectir as probabilidades de um certo nimero
de resultados potenciais.

(d) Se as possibilidades sdo numerosas ou nao 6bvias, o Director do Torneio pode atribuir um
resultado ajustado artificial.

(e) A Autoridade Reguladora pode aplicar em vez de (c) os procedimentos seguintes, total ou
parcialmente, de forma discricionaria;

() O resultado atribuido para o campo nédo infractor, em vez do resultado verificado, sera o
resultado mais favoravel que seria provavel acontecer se nao tivesse ocorrido uma irregularidade.

(i) Para o campo infractor o resultado a atribuir sera o mais desfavoravel de entre os
provaveis.

(f) Os resultados atribuidos aos dois lados ndo tém que se equilibrar.
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2.(a) Sempre que, em consequéncia de uma irregularidade, ndo seja possivel a obtencdo de um
resultado (ver ART C1(d)), o Director do Torneio atribuira um resultado ajustado artificial que sera,
de acordo com a responsabilidade pela irregularidade: menos que a média (em torneios de pares,
no maximo 40% dos pontos de encontro disponiveis) a um concorrente directamente em falta; a
média (em torneios de pares, 50%) a um concorrente apenas parcialmente em falta; mais que a
média (em torneios de pares, pelo menos 60%) para um concorrente de modo algum em falta.

(b) Quando o Director do Torneio atribuir um resultado artificial ajustado superior ou inferior a
média em IMPs, esse resultado é normalmente de mais ou menos 3 IMPs, mas tal pode variar
dentro do que o ART 86A permite.

(c) O que precede ¢é alterado para um concorrente nao infractor que obtenha numa sessdo um
resultado acima de 60% dos pontos de encontro disponiveis ou para um concorrente infractor que
obtenha numa sessdo um resultado inferior a 40% dos pontos de encontro disponiveis (ou o
equivalente em IMPs). Nesses casos serd atribuida ao concorrente a percentagem (ou o
equivalente em IMPs) obtida nas restantes méos dessa sesséao.

3. Em torneios individuais o Director do Torneio devera aplicar igualmente aos dois jogadores do
campo infractor as rectificacdes previstas neste Codigo, bem como as disposi¢des que requerem a
atribuicdo de resultados ajustados, mesmo que apenas um deles tenha sido responsavel pela
irregularidade; no entanto o Director do Torneio ndo deve atribuir uma penalidade de procedimento
ao parceiro do infractor caso seja de opinido que ele ndo é de modo nenhum culpado.

4. Quando o Director do Torneio atribuir um resultado ajustado ndo equilibrado num encontro a
eliminar, o resultado na méo de cada linha é calculado separadamente e é atribuida a cada um a
média de ambos.

ART 13

NUMERO INCORRECTO DE CARTAS

A. O Director do Torneio considera o jogo normal

Quando o Director do Torneio estabelecer que uma ou mais méaos da carteira continha um
ndmero incorrecto de cartas (porém cf. ART 14) e que um jogador com uma méao incorrecta deu
uma voz, a mdo poderd ser jogada sem alteracdo da voz sempre que o Director do Torneio
considerar que ela pode ser corrigida, No fim do carteio o Director do Torneio poderéa atribuir um
resultado ajustado.

B. Resultado ajustado e possivel penalidade
Caso contrério, quando tiver havido uma voz, o Director do Torneio deve atribuir um resultado
ajustado e pode penalizar o infractor.

C. Carteio completado

Quando se verificar no fim do carteio que a méo de um jogador continha mais de 13 cartas,
tendo outro jogador menos (porém cf. ART 13F), o resultado deve ser anulado e atribuido um
resultado ajustado (pode-se aplicar o ART 86D). Qualquer infractor € passivel de uma penalidade
de procedimento.

D. N&o houve voz

Se um jogador tiver um ndmero incorrecto de cartas e nao tiver dado nenhuma voz:

1. O Director do Torneio corrigird a discrepancia, e, se nenhum jogador tiver visto qualquer carta
de outro, manda jogar a mao normalmente.

2. Quando o Director do Torneio verificar que um ou mais bolsos da carteira continha um nimero
incorrecto de cartas e que um jogador viu uma ou mais cartas de outro jogador, se o Director do
Torneio julgar que:

(a) A informacao néo autorizada provavelmente nao interfere com o leildo e carteio normais, ele
permitird que a mao seja jogada e o resultado registado; se posteriormente o Director do Torneio
considerar que a informacao afectou o desenrolar da méo, deve ajustar o resultado e pode
penalizar o infractor.

(b) A informacao ndo autorizada assim obtida é suficientemente importante para interferir com o
leildo ou o carteio normais, o Director do Torneio atribuird um resultado ajustado artificial e podera
penalizar o infractor.
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E. Colocagéo ou deslocagéo de carta

Quando no ambito deste artigo o Director do Torneio decidir pela continuacdo do jogo, o
conhecimento da colocacgéo ou deslocacédo de uma carta pelo Director do Torneio € considerado
informacao ndo autorizada para o parceiro do jogador cuja mao continha um ndmero incorrecto de
cartas.

F. Excesso de carta(s)

Qualquer carta em excesso que nao faca parte da mao € retirada se descoberta. O leildo e o
carteio continuam sem alteracdo. Se tal carta tiver sido jogada para uma vaza fechada, pode ser
atribuido um resultado ajustado.

ART 14
FALTA DE UMA CARTA

A. Méo incompleta descoberta antes do comeco do carteio

Quando se constatar, antes de ser mostrada a carta de saida, que uma ou mais maos contém
menos de 13 cartas sem que nenhuma mao tenha mais de 13, o Director do Torneio procurara
a(s) carta(s) em falta e:
1. Qualquer carta que seja encontrada sera restituida @ mao incompleta.
2. Se alguma das cartas nao for encontrada, o Director do Torneio reconstruird a méao utilizando
outro baralho.
3. O leildo e o carteio continuardo normalmente, sem alteragdo de qualquer voz dada, partindo-se
do principio de que a m&o recomposta continha todas as suas cartas desde o inicio.

B. M&o incompleta descoberta posteriormente

Quando se verificar, em qualquer altura apds ser mostrada a carta de saida (até ao fim do
periodo de rectificacdo), que uma ou mais maos continham menos de 13 cartas, sem que
nenhuma mao tivesse mais de 13, o Director do Torneio procurara as cartas em falta e:
1. Se a carta for encontrada entre as que ja foram jogadas, aplica-se o ART 67.
2. Se a carta for encontrada em qualquer outro local, recompde-se a mao defeituosa; podendo ser
aplicadas rectificagBes ou penalidades (ver ponto 4. a seguir).
3. Se ndo se encontrar a carta, reconstréi-se a mao utilizando outro baralho; podendo ser
aplicadas rectificagBes ou penalidades (ver ponto 4. a seguir).
4. Qualquer carta restituida a uma méao nos termos da Secc¢édo B deste artigo é considerada como
tendo pertencido desde o inicio a méo defeituosa; pode assim tornar-se uma carta penalizada
(ART 50), bem como constituir uma renudincia caso nao tenha sido jogada na altura prépria.

C. Informacao resultante da reposi¢do de uma carta
O conhecimento da reposicdo de uma carta é considerado informagédo ndo autorizada para o
parceiro de um jogador cuja mao continha um ndmero incorrecto de cartas.

ART 15
JOGO DE UMA CARTEIRA ERRADA

A. A carteira ndo tinha sido previamente jogada por qualquer dos jogadores

Se os jogadores jogarem uma carteira que nao lhes era destinada na posicao em curso (porém ver
C):

1. Se nenhum dos quatro jogadores tiver jogado previamente essa carteira, o Director do Torneio
permite, em regra, a manutencgdo do resultado.

2. O Director do Torneio podera decidir que ambos os pares joguem posteriormente a carteira
correcta, um contra o outro.
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B. Um ou mais jogadores tinham jogado anteriormente essa carteira

Se algum jogador jogar uma carteira que tiver jogado anteriormente, contra os adversarios certos
ou ndo, o seu segundo resultado nessa médo € anulado, tanto para 0 seu campo como para 0S
adversarios, e o Director do Torneio atribuird um resultado ajustado artificial aos concorrentes
privados da obtencéo de um resultado valido.

C. O erro é descoberto durante o periodo do leildo

Se durante o periodo do leildao o Director do Torneio descobrir que um jogador esta a jogar uma
carteira que ndo lhe era destinada na posi¢cdo em curso, anulara o leildo e certificar-se-4 que os
competidores correctos se sentem a mesa e que sejam informados dos seus direitos, tanto nesse
momento como em futuras posi¢ées. Comecgard um segundo leildo. Os jogadores que deram
vozes no primeiro leildo terdo de as repetir; se alguma voz diferir, de qualquer modo, da voz
correspondente dada no primeiro leildo, o Director do Torneio anulard a mao; caso contrario, o
leildo e o carteio continuardo normalmente. O Director do Torneio podera atribuir uma penalidade
de procedimento (e um resultado ajustado) caso considere que existiu uma tentativa propositada
por qualquer dos campos de impedir o desenrolar normal da méo.

ART 16

INFORMACAO AUTORIZADA E NAO AUTORIZADA

A. Uso de informacéo pelos jogadores
1. Um jogador pode utilizar informag&o no leildo ou no carteio se:

() ela derivar de vozes ou jogadas legais da m&o em curso (incluindo vozes ou jogadas ilegais
gue tenham sido aceites) e nao tiver sido afectada por informagdo ndo autorizada proveniente de
outra fonte; ou

(b) for informag&o autorizada resultante de uma accgao retirada (ver D); ou

(c) for uma informacgéo especificada como autorizada em algum artigo ou regulamento, ou,
guando ndo especificado de outro modo, for informacé@o proveniente de procedimentos legais
autorizados neste Cédigo e em regulamentos (ver porém B1 a seguir); ou

(d) for informagédo que o jogador possua antes de retirar a sua méo da carteira (ART 7B) e este
Cddigo ndo o impeca de usar essa informacao.

2. Os jogadores podem também tomar em consideragéo a estimativa da sua pontuacéo na prova,
as caracteristicas dos seus opositores e qualquer requisito dos regulamentos do torneio.

3. Nenhum jogador pode basear uma voz ou jogada em qualquer outra informacéao (tal informagéo
€ designada por extrinseca).

4. Caso uma violacédo deste artigo cause prejuizo, o Director do Torneio ajustara o resultado de
acordo com o ART 12C.

B. Informagéo extrinseca proveniente do parceiro

1.(a) Ap6s um jogador tornar disponivel ao parceiro informacao extrinseca que possa sugerir
alguma voz ou jogada, como por exemplo uma observacdo, uma pergunta, uma resposta a uma
pergunta, um alerta ou auséncia de alerta inesperado*, ou através de hesitacdo inequivoca,
rapidez invulgar, énfase particular, entoacdo, gesto, movimento ou maneirismo, 0 parceiro nao
pode escolher, de entre as alternativas logicas, nenhuma que possa manifestamente ter sido
sugerida por essa informacao extrinseca.

(b) Uma acc¢éo alternativa l6gica € a que, na classe de jogadores em questdo e usando o0s

mesmos métodos do par, teria sido seriamente considerada por uma parte significativa desses
jogadores, alguns dos quais se considera que a poderiam ter seleccionado.
2. Quando um jogador considerar que um adversario tornou disponivel tal informacéo e que dai
possa ter resultado algum prejuizo, é-lhe permitido declarar que se reserva o direito de chamar
mais tarde o Director do Torneio (a menos que os regulamentos da Autoridade Reguladora o
proibam, caso em que o Director do Torneio deve ser chamado); se os adversarios contestarem o
facto de que possa ter sido transmitida alguma informac¢do ndo autorizada, devem chamar
imediatamente o Director do Torneio.

*|.e., inesperado em relacéo a base da sua acgéo
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3. Se um jogador tiver fortes razdes para crer que um adversario que tinha uma alternativa l6gica
escolheu uma acgdo que possa ter sido sugerida por tal informagédo, deve chamar o Director do
Torneio no fim do carteio*. O Director do Torneio atribuira um resultado ajustado (cf. ART 12C)
caso considere que uma infracgéo beneficiou o infractor.

C. Informacao extrinseca proveniente de outras fontes
1. Quando um jogador receber acidentalmente informacéo ndo autorizada acerca da mao que esta
a jogar ou de alguma que ainda v@ jogar, tal como por ter visto a mao errada, por ter ouvido
casualmente vozes, resultados ou observacdes, por ter visto cartas noutra mesa ou por ter visto
uma carta pertencente a outro jogador da sua mesa antes do comeco do leildo, o Director do
Torneio devera ser notificado imediatamente, de preferéncia pelo receptor da informacao.
2. Se o Director do Torneio considerar que essa informacgéo é susceptivel de interferir com o jogo
normal, pode, antes que qualquer voz seja dada:

(a) alterar as posicdes dos jogadores na mesa, se o tipo de prova e de marcagao de resultados o
permitir, de forma a que o jogador com informagé&o sobre uma méo fique com ela; ou

(b) ordenar que a mao seja dada de novo para aqueles concorrentes, se o tipo de prova o
permitir; ou

(c) permitir que se jogue a mao, ficando preparado para atribuir um resultado ajustado se
considerar que a informacao ndo autorizada pdde afectar o seu resultado; ou

(d) atribuir um resultado ajustado artificial.
3. Se tal informacdo ndo autorizada tiver sido recebida depois da primeira voz do leildo ter sido
dada e antes do fim do carteio, o Director do Torneio procedera tal como em 2(c).

D. Informacéo proveniente de vozes e jogadas retiradas

Quando uma voz ou jogada tiver sido retirada nos termos deste Codigo:
1. Para a linha nao infractora, € autorizada toda a informacéo decorrente de accdes retiradas,
sejam elas suas ou dos adversarios.
2. Para a linha infractora, € considerada nao autorizada a informagdo decorrente de accdes
retiradas, quer suas quer da linha ndo infractora. Um jogador de uma linha infractora ndo pode
escolher, de entre as ac¢bes alternativas l6gicas, nenhuma que possa manifestamente ter sido
sugerida pela informacdo ndo autorizada.

ART 17

PERIODO DO LEILAO

A. Comeco do periodo do leilao
O periodo do leilao de uma mao comeca, para uma linha, no momento em que qualquer dos
parceiros retira as suas cartas da carteira.

B. A primeira voz
O jogador designado na carteira como dador d& a primeira voz.

C. Vozes subsequentes
O ASE dé& a segunda voz. Dai em diante, cada jogador anuncia por sua vez em rotacdo no
sentido dos ponteiros do relégio.

D. Cartas de uma carteira errada

1. Qualquer voz dada por um jogador com cartas que retirou de uma carteira errada é anulada.

2. Depois de ter a mao correcta, o infractor d4 de novo uma voz e o leildo prossegue normalmente
a partir desse ponto. Se o ASE do infractor tiver anunciado sobre a voz anulada, o Director do
Torneio atribuird resultados ajustados artificiais quando a voz de substituicdo do infractor diferir**
da sua voz anulada (o ASE do infractor tem de repetir a sua voz anterior) ou se o parceiro do
infractor tiver dado uma voz sobre a voz anulada.

* N&ao constitui infraccdo chamar o Director do Torneio mais cedo ou mais tarde.
** Por exemplo, uma voz de substituicao difere se o seu significado for muito diferente ou se for
um psiquico.
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3. Se o infractor, ao jogar a carteira da qual erradamente retirou as suas cartas, posteriormente
repetir a voz, o Director do Torneio pode permitir que essa méao seja jogada normalmente, mas
atribuira resultados ajustados artificiais se a voz do infractor diferir* da que tiver sido anulada.

4. Uma penalidade por procedimento (ART 90) pode ser adicionalmente aplicada apds qualquer
das rectificagdes previstas em 2. e 3. acima.

E. Fim do periodo do leilao

1. O leiléo e o periodo do leildo terminam como estipulado no ART 22.

2. Quando uma voz tiver sido seguida por trés passes o leildo ndo termina se um desses passes
tiver sido dado fora de tempo, privando um jogador de falar nessa vez. Quando isto ocorrer o leildo
voltara ao jogador que perdeu a sua vez; todos os passes subsequentes sdo anulados e o leildo
prossegue normalmente. Aplica-se o ART 16D as vozes anuladas, sendo qualquer jogador que
tenha passado fora de tempo um infractor.

ART 18

DECLARACOES

A. Forma correcta
Uma declaragdo designa um numero de vazas de contrato (vazas para além de seis), de um a
sete, e uma denominacao (passe, dobre e redobre sdo vozes mas ndo sao declaracoes).

B. Cobrir uma declaracéo

Uma declaracao cobre uma declaracdo anterior se disser respeito ao mesmo ndmero de vazas
de contrato mas numa denominacao superior ou a um nimero superior de vazas de contrato em
qualquer denominacao.

C. Declaracao suficiente
Uma declaragdo que cubra a ultima declaracéo precedente diz-se declaragdo suficiente.

D. Declaracgéo insuficiente
Uma declaragdo que néo cubra a Ultima declaracdo precedente diz-se declaracéo insuficiente.

E. Ordenacéo das denominacdes
As denominacg@es estdo ordenadas decrescentemente da seguinte forma: sem trunfo, espadas,
copas, ouros, paus.

F. Métodos diferentes
As Autoridades Reguladoras podem autorizar métodos diferentes de anunciar.

ART 19

DOBRES E REDOBRES

A. Dobres

1. Um jogador s6 pode dobrar a Ultima declaracdo precedente. Essa declaracéo tem que ter sido
feita por um adversério, ndo podendo ter existido de permeio outras vozes que nao o passe.

2. Ao dobrar, um jogador ndo deve referir 0 nivel nem a denominagdo; a Unica forma correcta
consiste, simplesmente, na palavra “Dobro”.

3. Se, ao dobrar, um jogador incorrectamente referir a declaragédo, o nimero de vazas de contrato
ou a sua denominagéo, considera-se ter dobrado a declaragéo tal como foi feita (pode ser aplicado
0 ART 16).

* Por exemplo, uma voz de substituicao difere se o seu significado for muito diferente ou se for um
psiquico
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B. Redobres

1. Um jogador s6 pode redobrar o ultimo dobre precedente, o qual tera de ter sido feito por um
adversario; ndo podem ter existido de permeio outras vozes que ndo o passe.

2. Ao redobrar, um jogador ndo deve referir o nivel nem a denominac¢éo; a Unica forma correcta
consiste, simplesmente, na palavra “Redobro”.

3. Se, ao redobrar, um jogador incorrectamente referir a declaracdo dobrada, o numero de vazas
de contrato ou a denominacéo, considera-se ter redobrado a declaragdo tal como foi feita (pode
ser aplicado o ART 16).

C. Cobrir um dobre ou um redobre
Qualquer dobre ou redobre é coberto por uma declaracéo legal subsequente.

D. Marcacgéo de um contrato dobrado ou redobrado
Se uma declaracdo dobrada ou redobrada ndo for seguida por uma declaragédo legal
subsequente, o valor do contrato € incrementado como estipulado no ART 77.

ART 20

RECAPITULACAO E EXPLICACAO DE VOZES

A. Voz néo reconhecida claramente
Um jogador que tenha dividas sobre a voz que foi dada pode requerer de imediato que ela seja
repetida.

B. Recapitulagdo do leildo durante o periodo do leilao

Durante o periodo do leildo, um jogador tem, na sua vez de anunciar, o direito de ver
recapituladas* todas as vozes anteriores, a menos que por este Codigo esteja obrigado a passar;
os alertas devem constar dessa recapitulagdo. Um jogador ndo pode pedir uma recapitulagédo
parcial das vozes anteriores nem pode parar a recapitulacao antes desta ter sido completada.

C. Recapitulagao ap0s o passe final

1. ApOs o passe final, qualquer dos defensores tem o direito de perguntar se lhe cabe a saida
(cf. ARTs 47E e 41).

2. O declarante** ou qualquer defensor pode, na sua primeira vez de jogar uma carta, requerer a
recapitulagdo* de todas as vozes do leildo (cf. ARTs 41B e 41C). Tal como em B. supra, um
jogador ndo pode pedir uma recapitulacédo parcial nem parar a recapitulacao.

D. Quem pode recapitular o leildo
O pedido de recapitulagédo* das vozes sera respondido por um Unico adversario.

E. Correcgéo de erro na recapitulacéo

Todos os jogadores, incluindo o morto ou qualquer jogador obrigado a passar por este Cdodigo,
sdo responsaveis pela pronta correccao de erros na recapitulacao* do leildo (se uma recapitulacéo
incorrecta causar prejuizo, cf. ART 12C1).

* Quando as vozes ndo forem dadas verbalmente, quem responde deve assegurar-se que para o
adversario que perguntou fica claro quais as vozes que foram dadas.

** A primeira vez para o declarante jogar € do morto, a menos que tenha aceite uma saida fora de
vez.
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F. Explicacao de vozes
1. Durante o leilao e antes do passe final, qualquer jogador pode requerer, mas apenas na sua vez
de anunciar, uma explicacdo sobre as vozes anteriores dos adversarios. Tem o direito de receber
explicacdes acerca das vozes efectivamente dadas, de vozes alternativas relevantes disponiveis
gue ndo tenham sido dadas, e de inferéncias relevantes da escolha feita nos casos que envolvam
entendimentos do par.
Excepto por instrucdo do Director do Torneio, as respostas devem ser dadas pelo parceiro do
jogador que deu a voz em questdo. O parceiro do jogador que coloca uma questao ndo pode fazer
qualquer pergunta suplementar até a sua vez de falar ou jogar. O ART 16 pode ser aplicado e os
regulamentos da Autoridade Reguladora podem exigir respostas por escrito.
2. Apés o passe final e durante o periodo de carteio, qualquer defensor pode, na sua vez de jogar,
requerer uma explicacédo acerca do leildo dos adversarios. O declarante pode, na sua vez de jogar
ou na do morto, requerer uma explicacdo acerca de vozes ou combinacdes de carteio dos
adversarios. As explicacbes devem ser dadas na mesma base que no ponto 1. e pelo parceiro do
jogador cuja accao esta a ser explicada.
3. Nos casos dos pontos 1. e 2. supra, um jogador pode informar-se acerca de uma Unica voz,
mas o0 ART 16B1 pode ser aplicado.
4. Se um jogador posteriormente verificar que a sua prépria explicacéo era errbnea ou que estava
incompleta, deve chamar imediatamente o Director do Torneio. O Director do Torneio aplicara o
ART 21B ou 0 ART 40B4.
5.(2) Um jogador cujo parceiro tenha dado uma explicacdo errénea ndo pode corrigir o erro
durante o leildo, nem pode indicar de nenhuma forma que foi cometido um erro. Aqui 'explicacéo
erronea’ inclui falta de alerta (ou de comunicagéo) como os regulamentos exigem ou um alerta (ou
uma comunicacao) que os regulamentos ndo exigem.

(b) O jogador deve chamar o Director do Torneio e informar os seus adversérios de que, na sua
opinido, a explicagdo do seu parceiro era errénea (cf. ART 75), mas apenas na sua primeira
oportunidade legal, que é:

(i) Para um defensor, no fim do carteio.

(il) Para o declarante ou para o morto, apds o Ultimo passe do leildo.
6. Se o Director do Torneio considerar que um jogador baseou a sua accao numa informagédo
erronea que recebeu de um adversario, vera, conforme aplicavel, o ART 21 ou 0 ART 47E.

G. Procedimento incorrecto

1. E incorrecto fazer uma pergunta apenas para beneficio do parceiro.

2. Excepto quando os regulamentos da Autoridade Reguladora o permitam, um jogador ndo pode
consultar a sua propria folha de convengdes e notas durante os periodos de leildo e de carteio (ver
porém ART 40B2(b)).

ART 21

VOZ BASEADA EM INFORMACAO ERRONEA

A. Voz baseada em engano do proprio
Um jogador nao tem direito a rectificacdo ou repara¢@o quando agir baseado em engano de sua
propria responsabilidade.

B. Voz baseada em informacao err6nea de um adversario
1.(a) Até ao fim do periodo do leildo e desde que o parceiro ndo tenha anunciado posteriormente,
um jogador pode mudar uma voz, sem outra rectificagdo para o seu lado, se o Director do Torneio
considerar que a decisao para dar essa voz poderia ter sido influenciada por informacao erronea
dada por um adversario (cf. ART 17E). A falta de um alerta imediato, sempre que exigido pelos
regulamentos da Autoridade Reguladora, é considerada informac¢éo erronea.

(b) Na auséncia de prova em contrario, o Director do Torneio deve presumir que houve
informacao errénea em vez de voz errénea.
2. Quando um jogador decidir mudar uma voz induzida por uma informacéo errénea (tal como
descrito em 1. acima), o seu ASE pode por sua vez mudar qualquer voz que possa ter dado
subsequentemente, sem outra rectificacdo, a menos que no fim da méo o Director do Torneio
considere que a voz retirada transmitiu uma informacdo que prejudicou o campo nao infractor,
caso em que se aplica o ART 16D.
3. Quando é tarde de mais para mudar uma voz, o Director do Torneio atribuira um resultado
ajustado se considerar que o campo infractor tirou vantagem de uma irregularidade.
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ART 22

PROCEDIMENTO DEPOIS DO LEILAO TER ACABADO

A. Fim do leildo

O leildo acaba quando:
1. Os quatro jogadores passam (ver porém o ART 25). As méos séo devolvidas a carteira sem se
ter jogado. Nao havera nova distribuicao das cartas.
2. Quando, tendo um ou mais jogadores declarado, ocorreram trés passes consecutivos em
rotacdo subsequentemente a Ultima declaracédo. Esta Ultima declaragao torna-se o contrato (ver
porém o ART 19D).

B. Fim do periodo do leilao

1. O periodo do leilao termina quando, a seguir ao fim do leildo tal como definido em A.2 supra,
qualquer dos defensores mostrar uma carta de saida (se essa saida for fora de vez, ver entdo o
ART 54). O intervalo entre o fim do leildo e o fim do periodo do leildo é designado por 'Periodo de
Esclarecimento'.

2. Se nenhum jogador declarar (ver A.1 supra) o periodo do leilao termina quando as quatro maos
forem recolocadas na carteira.

ART 23
CONSCIENCIA DE PREJUIZO POTENCIAL

Quando, na opinido do Director do Torneio, um infractor possa ter tido consciéncia na altura da
sua irregularidade que esta poderia prejudicar o lado néo infractor, deve mandar continuar o leildo
e o carteio (caso ainda ndo estejam completados). Depois do carteio completado, o Director do
Torneio atribuira um resultado ajustado se considerar que a linha infractora tirou vantagem dessa
irregularidade*.

ART 24
CARTA EXPOSTA OU JOGADA ANTES DO PERIODO DO CARTEIO

Quando o Director do Torneio apurar que, durante o periodo do leildo, devido a erro de um
jogador, uma ou mais cartas da mao desse jogador ficaram em situacdo de ser vistas pelo
parceiro, o Director do Torneio determinara a permanéncia de tais cartas na mesa, com a face a
vista, até ao fim do periodo do leildo. O conhecimento dessa(s) carta(s) é considerado informacao
autorizada para o campo nao infractor mas ndo autorizada para a linha infractora.

Se o infractor se tornar declarante ou morto as cartas sao recolhidas e voltam a méo do jogador.

Se o infractor se tornar defensor todas essas cartas tornam-se cartas penalizadas (cf. ART 50), e
nesse caso:

A. Carta pequena que nao constitui saida prematura
Se se tratar de uma Unica carta pequena que nao seja saida prematura, ndo ha rectificacao
adicional.

B. Honra ou saida prematura

Se se de uma Unica carta e essa carta for uma honra ou uma saida prematura, o parceiro do
infractor € obrigado a passar na sua proxima vez de anunciar (cf. ART 23 quando esse passe
prejudicar o campo néo infractor).

* Como, por exemplo, através do passe forcado do parceiro
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C. Duas ou mais cartas expostas
No caso de serem expostas duas ou mais cartas, o parceiro do infractor é obrigado a passar na
sua proxima vez de anunciar (cf. ART 23 quando esse passe prejudicar a linha néo infractora).

ART 25
MUDANCAS DE VOZES LEGAIS E ILEGAIS

A. Voz ndo intencional

1. Um jogador pode substituir uma voz ndo intencional pela que tencionava dar, antes que o0 seu
parceiro anuncie, mas somente se o fizer ou tentar fazer sem pausa para reflexdo. A segunda voz
(intencional) mantém-se e fica sujeita ao artigo adequado.

2. N&o pode haver substituicdo de voz quando o parceiro j& tiver dado uma voz a seguir.

3. Se o leildo terminar antes de chegar ao parceiro do jogador, ndo pode existir qualquer
substituicao de voz apés o fim do periodo do leildo (cf. ART 22).

4. Se for permitida uma substituicdo de voz, o ASE pode retirar qualquer voz que tenha dado. A
informacao resultante da voz retirada pelo ASE é considerada autorizada apenas para o seu lado.
N&o ha rectificacdo adicional.

B. Voz intencional

1. Uma voz de substituicdo ndo permitida em A. supra pode ser aceite pelo ASE do infractor
(considera-se aceite se 0 ASE der uma voz intencional sobre ela). A primeira voz é entdo retirada,
a segunda voz mantém-se e o leildo prossegue.

2. Excepto por aplicacdo do disposto em 1. supra, uma substituicdo de voz ndo permitida pela
aplicacdo da seccao A. serd anulada. A voz original mantém-se e o leildo continua.

3. Aplica-se 0 ART 16D a qualquer voz retirada ou anulada.

ART 26

VOZ RETIRADA, RESTRICOES AO ATAQUE

Quando uma voz de um jogador infractor € retirada e ele escolhe para essa volta do leilao uma
voz definitiva diferente*, entdo, se ele se tornar defensor:

A. Voz relacionada com um ou mais naipes especificos
1. Se cada um desses naipes tiver sido especificado no leildo correcto por esse mesmo jogador,
nao ha restricdo ao ataque (ver porém ART 16D).
2. Se algum dos naipes especificados na voz retirada néo tiver sido anunciado por esse mesmo
jogador no leildo correcto, entdo, na primeira vez do parceiro do infractor atacar (que pode ser a
saida), o declarante pode escolher entre:
(a) Exigir o ataque a esse naipe (se houver mais que um naipe o declarante escolhe um deles).
(b) Proibir o ataque desse naipe (se houver mais que um naipe o declarante escolhe um deles);
essa proibicao subsiste enquanto o parceiro do infractor mantiver a mao.

B. Outras vozes retiradas

No caso de outras vozes retiradas, o declarante pode proibir o parceiro do infractor de atacar um
determinado naipe na sua primeira vez de atacar, incluindo a saida; tal proibicdo subsiste
enquanto o parceiro do infractor mantiver a mao.

* Uma voz repetida com um significado muito diferente é considerada uma voz diferente
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ART 27

DECLARACAO INSUFICIENTE

A. Aceitacao de declaracao insuficiente

1. Qualquer declaracao insuficiente pode ser aceite (tratada como legal) por op¢édo do ASE do
infractor; considera-se aceite se esse jogador der uma voz.

2. Se um jogador fizer uma declaragéo insuficiente fora de vez aplica-se o ART 31.

B. Declaracao insuficiente ndo aceite

Se uma declaragao insuficiente feita na vez ndo for aceite (ver sec¢céo A.) ela deve ser corrigida
substituindo-a por uma voz legal (ver porém o ponto 3. abaixo). Ent&o:

1.(a) Se a declaracao insuficiente for corrigida pela declaracao suficiente mais baixa na mesma
denominagédo e na opinido do Director do Torneio ambas forem claramente nédo artificiais, o leildo
prossegue sem qualquer outra rectificagdo. N&o se aplica o ART 16D, ver porém D. abaixo.

(b) Se, excepto como definido em (a), a declaragdo insuficiente for corrigida por uma voz legal
gue na opiniao do Director do Torneio tenha o mesmo significado*, ou um significado* mais
preciso, que a declaracédo insuficiente (tal significado estando inteiramente contido dentro dos
possiveis significados da declaracéo insuficiente) o leildo prossegue sem mais rectificacdes. Ver
porém D. abaixo.

2. Excepto como previsto em Bl acima, se a declaracdo insuficiente for substituida por uma
declaragéo suficiente ou por um passe, o parceiro do infractor tem que passar sempre que for a
sua vez de falar. Poderéo aplicar-se as restricfes ao ataque do ART 26, e ver ART 23.

3. Excepto como previsto em B1(b) acima, se o infractor tentar substituir a sua declaracédo
insuficiente por um dobre ou redobre, essa tentativa € anulada. O infractor tem que a substituir de
acordo com o que aqui é permitido e 0 seu parceiro tem que passar sempre que for a sua vez de
falar. Poder-se-ao aplicar as restricbes ao ataque do ART 26, e ver ART 23.

4. Se o infractor tentar substituir a declaracao insuficiente por outra declaracéo insuficiente e o
ASE ndo aceitar a declaragéo insuficiente de substituigdo como A. permite, o Director do Torneio
decide como em 3. supra.

C. Substituicdo prematura

Se o infractor substituir a sua declaracéo insuficiente antes do Director do Torneio ter decidido
sobre a rectificacéo, a substituicdo mantém-se, a menos que a declaragdo insuficiente tenha sido
aceite nos termos de A. O Director do Torneio aplica a sec¢do apropriada deste artigo a
substituicao.

D. Linha né&o infractora prejudicada

Se no seguimento da aplicacdo de B1 o Director do Torneio considerar no fim do carteio que,
sem a ajuda obtida através da infracgdo, o resultado da mao poderia ter sido diferente, e que em
consequéncia a linha ndo infractora foi prejudicada (cf. ART 12B1), ele deve atribuir um resultado
ajustado. Neste ajustamento ele procurara reconstituir tdo aproximadamente quanto possivel o
resultado provavel da mé&o caso nao tivesse existido a declaragdo insuficiente.

ART 28

VOZES CONSIDERADAS COMO SENDO DADAS NA VEZ

A. ASD obrigado a passar
Considera-se na vez uma voz dada por um jogador quando é a vez do seu ASD, caso este seja
por este Codigo obrigado a passar.

* O significado de uma voz (a informag&o que ela transmite) € o conhecimento do que ela mostra
e do que ela exclui.
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B. Voz dada pelo jogador certo anulando voz extemporanea

Considera-se na vez uma voz dada pelo jogador que estava na vez de anunciar, antes de uma
rectificacao ter sido aplicada devido a uma voz extemporanea dada por um adversario. Dar tal voz
faz perder o direito a rectificacdo da voz extemporanea, continuando o leildo como se esta nao
tivesse existido, mas aplica-se o ART 16D2.

ART 29

PROCEDIMENTO APOS VOZ EXTEMPORANEA

A. Perda do direito a rectificagao
Na sequéncia de uma voz extemporanea, o ASE do infractor pode preferir anunciar, perdendo
assim o direito a qualquer rectificacéo.

B. Voz extemporanea anulada

A menos que a secgdo A seja aplicavel, uma voz extemporanea é anulada e o leildo reverte para
o0 jogador na vez de anunciar. Na sua vez, o infractor pode dar qualquer voz legal, mas a sua linha
pode estar sujeita as disposi¢fes sobre rectificagdo contidas nos ARTs 30, 31 e 32.

C. Voz extemporanea artificial
Se uma voz extemporanea for artificial, as disposi¢cdes dos ARTs 30, 31 e 32 aplicam-se a(s)
denominagédo(s) prometida(s) e ndo a denominacao nomeada.

ART 30

PASSE EXTEMPORANEO

Quando um jogador passar extemporaneamente e essa voz for anulada, ndo tendo sido exercida
a opcgdo do ART 29A, aplicam-se as seguintes disposicdes (se o passe for artificial ver sec¢éo C):

A. Antes de qualquer jogador ter feito uma declaragao
Quando um jogador passou extemporaneamente antes de qualquer jogador ter feito uma
declaracgéo, o infractor tem de passar na sua proxima vez de anunciar e pode-se aplicar o ART 23.

B. Apds qualquer jogador ter feito uma declaracéo
1. Quando um passe extemporéaneo for feito na vez do ASD do infractor anunciar, apés qualquer
jogador ter feito uma declaracao, o infractor é obrigado a passar na sua préxima vez de anunciar.
2.(a) Quando, depois de qualquer jogador ter feito uma declaracao, o infractor passa fora de vez
guando era a vez do seu parceiro anunciar, o infractor € obrigado a passar sempre que for a sua
vez de anunciar e pode-se aplicar o ART 23.

(b) O parceiro do infractor pode fazer qualquer declaracdo suficiente ou passar, mas nao pode
dobrar nem redobrar nessa vez e pode-se aplicar o ART 23 .
3. Depois de qualquer jogador ter feito uma declaracdo, um passe extemporaneo na vez do ASE
do infractor anunciar sera tratado como uma mudanca de voz. Aplica-se o ART 25.

C. Quando o passe é artificial
Quando um passe extemporéaneo for artificial ou for um passe sobre uma voz artificial, aplica-se
0 ART 31 e nédo o ART 30.
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ART 31

DECLARACAO EXTEMPORANEA

Quando um jogador fizer uma declaracdo extemporanea, tiver passado artificialmente ou tiver
passado a uma declaragéo artificial do parceiro (cf. ART 30C), e a sua declaracéo for anulada por
nao ter sido exercida a opcao do ART 29, aplicam-se as seguintes disposi¢des:

A. Navez do ASD

Se o infractor deu uma voz na vez do seu ASD anunciar, ent3o:

1. Se esse adversério passar, o infractor € obrigado a repetir a voz extemporénea e se esta for
legal ndo havera rectificacao.

2. Se esse adversario fizer uma declaragdo, um dobre ou um redobre legal*, o infractor pode dar
qualquer voz legal; se esta voz:

(2) Repetir a denominacgéo da sua declaracéo extemporanea, o parceiro do infractor é obrigado a
passar na sua préxima vez de anunciar (cf. ART 23).

(b) N&o repetir a denominacao da sua declaracdo extemporanea, ou se a voz extemporanea
tiver sido um passe artificial ou um passe sobre uma voz artificial do parceiro, podem-se aplicar as
restricbes de ataque do ART 26 e o parceiro do infractor é obrigado a passar sempre que for a sua
vez de anunciar (cf. ART 23).

B. Na vez do parceiro ou do ASE

Quando o infractor declarou na vez de anunciar do parceiro ou na do ASE e ndo tiver anunciado
previamente,** o parceiro do infractor € obrigado a passar sempre que for a sua vez de anunciar
(cf. ART 23 quando o passe prejudicar a linha nédo infractora). Podem aplicar-se as restricbes de
ataque do ART 26.

ART 32

DOBRE OU REDOBRE EXTEMPORANEO

Um dobre ou um redobre extemporaneo pode ser aceite por opgcdo do ASE (cf. ART 29A),
excepto se for inadmissivel, caso em que jamais podera ser aceite (se apesar disso o ASE do
infractor anunciar, cf. ART 36). Se essa voz nao for aceite é anulada, podendo-se aplicar as
restricbes ao ataque do ART 26B, e:

A. Era a vez do parceiro do infractor

Se o dobre ou o redobre extemporaneo tiver sido feito na vez de anunciar do parceiro do
infractor, esse parceiro é obrigado a passar sempre que for a sua vez de anunciar (cf. ART 23, se
0 passe prejudicar a linha ndo infractora).

B. Eraavez do ASD

Se o dobre ou o redobre extemporaneo tiver sido feito na vez de anunciar do ASD do infractor,
entéo:
1. Se o ASD do infractor passar, este Ultimo é obrigado a repetir o seu dobre ou o seu redobre,
ndo havendo rectificagdo a menos que tal voz seja inadmissivel, caso em que se aplica 0 ART 36.
2. Se o0 ASD do infractor declarar, dobrar, ou redobrar, o infractor pode na sua vez dar qualquer
voz legal, mas o seu parceiro € obrigado a passar sempre que for a sua vez de anunciar (para o
caso em que o passe for¢ado prejudique a linha ndo infractora, cf. ART 23).

* Uma voz ilegal pelo ASD é rectificada como habitualmente.
** \/ozes posteriores na vez de anunciar do ASE sao tratadas como mudancas de voz, aplicando-
-se 0 ART 25.
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ART 33
VOZES SIMULTANEAS

Qualquer voz dada em simultaneo com a do jogador de quem era a vez de anunciar é
considerada subsequente.

ART 34

MANUTENCAO DO DIREITO A ANUNCIAR

Quando no seguimento de uma voz tiver havido trés passes consecutivos, dos quais um ou mais
fora da rotacao, aplica-se o ART 17E2.

ART 35

VOZES INADMISSIVEIS

As seguintes vozes sdo inadmissiveis:

1. Um dobre ou um redobre ndo permitido pelo ART 19. Aplica-se o ART 36.

2. Uma declaragdo, um dobre ou um redobre por um jogador obrigado a passar. Aplica-se o ART
37.

3. Uma declaracao a um nivel superior a sete. Aplica-se o ART 38.

4. Uma declaragdo ap6s o passe final do leildo. Aplica-se o ART 39.

ART 36

DOBRES E REDOBRES INADMISSIVEIS

A. O ASE do infractor anuncia antes da rectificacéo

Se o ASE do infractor anuncia antes da rectificacdo de um dobre ou de um redobre inadmissivel,
a voz inadmissivel e todas as subsequentes sdo anuladas. O leildo volta ao jogador de quem era
a vez de anunciar e continua como se ndo tivesse existido irregularidade. Nao se aplicam as
restricbes ao ataque do ART 26.

B. O ASE do infractor ndo anuncia antes da rectificagdo

Quando ndo se aplica a seccéo A:

1. Qualquer dobre ou redobre ndo permitido pelo ART 19 é anulado.

2. O infractor deve substitui-lo por uma voz legal, o leilao continua e o parceiro do infractor tem de
passar sempre que for a sua vez de anunciar.

3. O ART 23 pode ser aplicado, assim como as restricdes ao ataque do ART 26.

4. Se avoz for fora de vez, o leildo volta ao jogador que deveria ter anunciado, o infractor pode dar
qualquer voz legal na sua vez, e 0 seu parceiro tem que passar sempre que for a sua vez de
anunciar. Quer o ART 23 quer as restricdes ao ataque do ART 26 podem ser aplicados.
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ART 37

VIOLACAO DA OBRIGACAO DE PASSAR

A. O ASE do infractor anuncia antes da rectificacéo

Se a voz inadmissivel tiver sido uma declaragdo, um dobre ou um redobre por um jogador a
guem este Cdadigo obrigava a passar (mas ndo uma acg¢do contraria ao ART 19A1 ou ao ART
19B1) e o ASE do infractor anunciar antes de o Director do Torneio ter decidido uma rectificagéo,
essa voz e todas as subsequentes mantém-se. Se o infractor tinha sido obrigado a passar durante
o resto do leildo, ele terd ainda de passar nas voltas subsequentes. Nao se aplicam as restricdes
ao ataque do ART 26.

B. O ASE do infractor ndo anuncia antes da rectificagdo

Quando a seccao A nédo se aplica:
1. Qualquer declaracao, dobre ou redobre por um jogador que é por este Cddigo obrigado a
passar é anulada.
2. Essa voz é substituida por um passe, o leildo continua e os membros do par infractor tém que
passar sempre que for a sua vez de anunciar. Podem ser aplicados o ART 23 e as restricdes ao
ataque do ART 26.

ART 38

DECLARACAO DE NIVEL SUPERIOR A SETE

A. Nao é permitido o carteio.
Nunca sera permitido o carteio de um contrato superior a sete.

B. A declaracao e as vozes seguintes sdo anuladas
Qualquer declaracao a um nivel superior a sete, bem como quaisquer vozes subsequentes, sdo
anuladas.

C. Alinha infractora tem que passar
A declaracédo tem de ser substituida por um passe, o leildo continua, excepto se ja tiver sido
completado, e os membros do par infractor tém que passar sempre que for a sua vez de anunciar.

D. Possivel falta de recurso aos ARTs 23 e 26
Quer o ART 23 quer as restricdes ao ataque do ART 26 se podem aplicar, excepto no caso do
ASE do infractor ter anunciado subsequentemente a infrac¢éo e antes da rectificacéo.

ART 39

VOZ APOS O PASSE FINAL

A. Vozes anuladas
Todas as vozes ap6s o passe final do leildo sdo anuladas.

B. Passe pela linha defensora ou qualquer voz pela linha do declarante

Se o0 ASE do infractor anunciar antes de haver rectificacao, ou se a infrac¢do for um passe por
um defensor ou qualquer voz pelo futuro declarante ou morto, ndo ha qualquer rectificagcao
adicional.

C. Outra accao por um defensor
Se 0 ASE do infractor ndo anunciar a seguir a infraccdo e esta for uma declaragdo, um dobre ou
um redobre de um defensor, poder-se-ao aplicar as restricdes ao ataque do ART 26.
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ART 40

ENTENDIMENTOS ENTRE PARCEIROS

A. Acordos sistémicos entre jogadores

1.(a) Os entendimentos entre parceiros quanto aos métodos adoptados pelo par podem ser
atingidos explicitamente através de discussdo ou implicitamente através da experiéncia ou
conhecimento mutuo dos jogadores.

(b) Cada par tem o dever de disponibilizar aos seus adversarios os seus entendimentos antes de
comecar a jogar contra eles. Compete a Autoridade Reguladora especificar 0 modo como isso
deve ser feito.

2. A informacéo transmitida ao parceiro através desses entendimentos deve provir das vozes,
jogadas e condi¢bes da mao em curso. Cada jogador tem o direito de tomar em linha de conta o
leildo legal e as cartas que tiver visto, sob reserva das exclusdes previstas neste Cédigo. Tem
também o direito de usar qualquer informacdo especificada neste Cédigo como autorizada (cf.
ART 73C).

3. Um jogador pode dar qualquer voz ou fazer qualquer jogada sem aviso prévio desde que essa
voz ou jogada ndo seja baseada num entendimento néo revelado do par (cf. ART 40 C1).

B. Entendimentos especiais entre parceiros

1.(a) A Autoridade Reguladora tem o direito de discricionariamente designar alguns entendimentos
entre parceiros como "entendimentos especiais do par'. Um entendimento especial do par é
aquele cujo significado, na opinido da Autoridade Reguladora, ndo pode ser prontamente
compreendido e antecipado por um numero significativo de jogadores da prova.

(b) Qualquer acordo entre parceiros, implicito ou explicito, € um entendimento do par. A menos
gue a Autoridade Reguladora decida de modo diferente, qualquer convencgdo, como € o caso de
uma voz com um significado artificial, esta incluida nos acordos e tratamentos que constituem
entendimentos especiais do par.

2.(a) A Autoridade Reguladora tem o direito irrestrito de permitir, ndo permitir, ou permitir
condicionalmente qualquer entendimento especial entre parceiros.

Ela pode impor que exista uma folha de convencdes, com ou sem folhas suplementares, para a
listagem prévia dos entendimentos do par, e regulamentar o seu uso.

A Autoridade Reguladora pode estabelecer procedimentos de alerta e/ou outros métodos de
divulgacéo dos acordos de um par.

Pode também alterar o principio geral de que o significado de uma voz ou jogada ndo deve variar
consoante seja produzida por um ou outro membro do par (tal regulamento ndo deve restringir o
estilo e o julgamento, mas apenas o método).

(b) A menos que a Autoridade Reguladora decida de outro modo, um jogador ndo pode consultar
a sua propria folha de convencdes apos o comeco do periodo do leildo e até ao fim do carteio,
excepto no caso de jogadores da linha declarante (e apenas estes) que o podem fazer durante o
periodo de esclarecimentos.

(c) A menos que a Autoridade Reguladora decida de outra forma, um jogador pode consultar a
folha de convengdes dos seus adversarios:

(i) antes do comeco do leiléo,
(i) durante o periodo de esclarecimentos, e
(iii) durante o leildo ou o carteio, mas apenas quando for a sua vez de falar ou jogar.

(d) A Autoridade Reguladora pode restringir o uso de psiquicos de vozes artificiais.

3. A Autoridade Reguladora pode proibir um par de combinar antecipadamente a modificagao dos
seus entendimentos durante o leildo ou carteio no seguimento de uma questdo colocada, da
resposta a uma questao ou de qualquer irregularidade.

4. Uma linha que seja prejudicada em consequéncia de uma falha dos adversarios no
esclarecimento do significado de uma voz ou jogada, tal como exigido por este Cédigo, tem direito
a uma rectificagdo através da atribuicdo de um resultado ajustado.

5. Quando uma linha é prejudicada pelo uso pelos adversarios de um entendimento especial do
par que ndo obede¢a aos regulamentos do torneio, o resultado sera ajustado. O campo que
guebre estes regulamentos pode ser sujeito a uma penalidade de procedimento
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6.(a) Em resposta a uma pergunta de um adversario sobre o significado de uma voz ou jogada do
parceiro, um jogador deve esclarecer toda a informacao especial que Ihe foi transmitida por acordo
ou pela experiéncia do par, mas ndo precisa de revelar as inferéncias retiradas do seu
conhecimento e da sua experiéncia sobre assuntos geralmente conhecidos pelos jogadores de
bridge.

(b) O Director do Torneio ajusta os resultados se a informagéo nédo prestada numa explicagao for
crucial para a escolha da ac¢éo do adversario e este for por isso prejudicado.

C. Desvios ao sistema e psiquicos
1. Um jogador pode desviar-se dos entendimentos divulgados pela sua linha desde que o seu
parceiro ndo tenha mais razfes que os adversarios para se aperceber desse desvio. Desvios
repetidos supdem entendimentos implicitos, que como tal fazem entédo parte dos métodos do par,
pelo que terdo de ser revelados de acordo com os regulamentos que gerem a divulgacdo dos
sistemas. Se o Director do Torneio entender que existiu conhecimento ndo divulgado que tenha
prejudicado os adversarios, ajustara o resultado e pode atribuir uma penalidade de procedimento.
2. Para além do acima referido, nenhum jogador tem a obrigagdo de comunicar aos adversarios
gue se desviou dos métodos divulgados.
3.(&) A menos que os regulamentos da Autoridade Reguladora o permitam, um jogador ndo pode
utilizar quaisquer ajudas de memoaria, calculo ou técnica durante os periodos de leildo e carteio.

(b) Violagbes repetidas da obrigacdo de divulgar entendimentos do par podem ser sujeitas a
penalidade.

ART 41

COMECO DO CARTEIO

A. Saida com a face para baixo

Ap6s uma declaragédo, um dobre ou um redobre ter sido seguida por trés passes em rotacao, o
defensor a esquerda do presumivel declarante coloca na mesa a saida com a face para baixo*. A
saida assim colocada s pode ser retirada por instru¢do do Director do Torneio ap6s uma
irregularidade (cf. ART 47E2), caso em que essa carta regressa obrigatoriamente & mao do
defensor.

B. Recapitulagdo do leildo e perguntas

Antes da face da carta de saida ser voltada para cima, tanto o parceiro do saidor como o
presumivel declarante (mas nao o presumivel morto) podem pedir a recapitulagédo do leildo ou a
explicacdo de vozes dos adversarios (cf. ART 20F2 e 20F3). O declarante**, tal como qualquer
dos defensores, pode pedir a recapitulacédo do leildo na sua primeira vez de jogar uma carta; este
direito expira logo que jogue uma carta. Durante o periodo do carteio, qualquer dos defensores
(sujeito ao ART 16) e o declarante mantém o direito de solicitar explicagfes sempre que for a sua
vez** de jogar uma carta.

C. Saida virada para cima

A seguir a este periodo de perguntas, a carta de saida € virada para cima, o periodo do carteio
comeca irrevogavelmente, e a mao do morto € estendida sobre a mesa (ver porém o ART 54A
para uma saida virada para cima fora de vez). Apés ser tarde de mais para a recapitulacdo do
leildo (cf. 8B acima), sempre que for a sua vez de jogar uma carta, tanto o declarante como
qualquer dos defensores tém o direito, na sua vez de jogar**, de ser informados sobre qual € o
contrato e se foi dobrado ou redobrado (mas ndo por quem).

* As Autoridades Reguladoras podem especificar que as saidas sejam feitas com a face para
cima.

** A primeira vez de jogar do declarante é do morto, a menos que tenha aceite uma saida fora de
vez.

*** O declarante pode perguntar quer na vez de jogar do morto quer da sua mao.
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D. A mao do morto

ApGs a carta de saida ser virada para cima, o morto estende as cartas na mesa, a sua frente,
faces para cima, agrupadas por naipes, em colunas apontando para o declarante, por ordem de
valores e com as cartas de valor mais baixo mais perto do declarante. Os trunfos séo colocados a
direita do morto. O declarante joga as cartas quer da sua méo quer do morto.

ART 42

DIREITOS DO MORTO

A. Direitos absolutos

1. O morto esta autorizado a prestar informacdes, na presenca do Director do Torneio, tanto em
matéria de facto como de direito.

2. Pode manter a contagem das vazas perdidas e ganhas.

3. Ele joga as cartas do morto como representante do declarante e tal como indicado por este
(caso o morto sugira uma jogada, cf. ART 45F).

B. Direitos limitados

O morto pode exercer outros direitos sujeito as limitagfes previstas no ART 43.

1. Pode perguntar ao declarante (mas nao a um defensor), quando este ndo assistir a um naipe
numa vaza, se tem alguma carta do naipe de ataque.

2. Pode tentar evitar qualquer irregularidade do declarante.

3. Pode chamar a atencéo para uma irregularidade, mas s6 depois de terminado o carteio da méo.

ART 43

RESTRICOES DO MORTO
Com as excepgdes permitidas no ART 42;

A. Restricdes do morto
1.(a) A menos que outro jogador tenha chamado a atencdo para uma irregularidade, o morto nao
deve tomar a iniciativa de chamar o Director do Torneio durante o carteio.

(b) Durante o carteio, 0 morto ndo deve chamar a atencéo para uma irregularidade.

(c) O morto nao pode participar no carteio nem comunicar ao declarante seja o que for sobre o
jogo.
2.(a) O morto nao deve trocar as maos com o declarante.

(b) O morto nédo deve sair do seu lugar para observar o carteio do declarante.

(c) O morto ndo deve, por sua iniciativa, olhar para a face de nenhuma carta da mao de qualquer
dos defensores.

B. Se existir violagao

1. O morto € passivel de penalidade, ao abrigo do ART 90, por violagdo de qualquer das restricdes
apresentadas em Al e A2 acima.

2. Se 0 morto, apos violacdo de qualquer das restricdes listadas em A.2 acima:

(a) Avisar o declarante para ndo atacar da mao errada, qualquer dos adversarios pode escolher
a méao da qual o declarante atacara.

(b) For o primeiro a perguntar ao declarante se a jogada que acabou de fazer da sua mao
constitui uma rendncia, o declarante é obrigado, no caso afirmativo, a substitui-la por uma
correcta, aplicando-se o disposto no ART 64 como se de renlincia consumada se tratasse.

3. Se 0 morto, apoés violagéo das restricbes apresentadas em A.2 acima, for o primeiro a chamar a
atencdo para uma irregularidade de um defensor, ndo havera lugar a rectificacdo. O carteio
prossegue como se nao tivesse existido irregularidade; no fim do carteio cf. ART 12B1.
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ART 44

SEQUENCIA E PROCEDIMENTO CORRECTO NO CARTEIO

A. Ataque para uma vaza
O jogador que ataca pode jogar qualquer carta da sua mao (a menos que esteja sujeito a uma
restricdo em virtude de irregularidade cometida pela sua linha).

B. Jogadas subsequentes para uma vaza

ApGs o ataque, cada um dos restantes jogadores joga uma carta na sua vez e as quatro cartas
assim jogadas constituem uma vaza (sobre o modo de jogar as cartas e de dispor as vazas, cf.
ARTSs 45 e 65 respectivamente).

C. Obrigacao de assistir
Os jogadores séo, se possivel, obrigados a assistir sempre que jogarem para uma vaza. Esta
obrigacgdo tem prioridade sobre todas as outras deste Codigo.

D. Impossibilidade de assistir
Se nado puder assistir, 0 jogador pode jogar qualquer carta (salvo se estiver sujeito a alguma
restricdo, em virtude de uma irregularidade cometida pela sua linha).

E. Vazas contendo trunfos
Uma vaza contendo um ou mais trunfos é ganha pelo jogador que forneceu o trunfo de maior
valor.

F. Vazas n&o contendo trunfos
Uma vaza que ndo contenha trunfos é ganha pelo jogador que forneceu a carta de maior valor
do naipe da ataque.

G. Ataque para as vazas seguintes
O ataque para a vaza seguinte é efectuado pela mao que ganhou a Ultima vaza.

ART 45

CARTA JOGADA

A. Jogada de uma carta da méo
Com excepg¢éo do morto, cada jogador joga uma carta destacando-a da sua méao e colocando-a
a sua frente sobre a mesa, de face para cima*.

B. Jogada de uma carta do morto

O declarante joga uma carta do morto ao designa-la pelo nome, ap6s o que o morto pega nela e
a coloca sobre a mesa, com a face para cima. Ao jogar do morto, o declarante pode, se
necessario, ser ele préprio a pegar na carta escolhida.

C. Jogada obrigatéria de uma carta
1. Uma carta que um defensor segure de tal forma que seja possivel ao parceiro ver a sua face
tem de ser jogada para a vaza em curso (se esse defensor j4 tiver jogado uma carta legal para a
vaza em curso, cf. ART 45E).
2. O declarante tem de jogar uma carta da sua méo se:

(a) estiver segura com a face para cima tocando ou quase tocando a mesa; ou

(b) a mantiver numa posicao tal que indique ter sido jogada.

*A saida é feita de face para baixo, a menos que a Autoridade Reguladora decida diferentemente.
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3. Uma carta do morto tem que ser jogada se tiver sido deliberadamente tocada pelo declarante,
excepto com o objectivo de arranjar as cartas do morto ou de alcangar uma outra carta colocada
acima ou abaixo da carta ou cartas tocadas.

4.(a) Uma carta tem de ser jogada se um jogador a nomear ou de qualquer outra forma a designar
como a carta que pretende jogar.

(b) Um jogador pode mudar uma carta designada inadvertidamente se o fizer sem pausa para
pensar, até o seu parceiro ter jogado uma carta. Porém, se um adversario tiver por sua vez jogado
uma carta legal antes da mudanca de designacdo, esse adversario pode retirar essa carta e
substitui-la por outra (cf. ART 47D e ART 16D1).

5. Pode ser-se obrigado a jogar uma carta penalizada, principal ou secundaria (cf. ART 50).

D. Carta incorrectamente jogada pelo morto

Se o0 morto colocar como se tivesse sido jogada uma carta que o declarante néo tiver nomeado,
essa carta € obrigatoriamente retirada se para tal for chamada a atengdo antes de qualquer das
linhas ter jogado para a vaza seguinte e um defensor pode retirar e guardar uma carta jogada
apos esse erro mas antes de ter sido chamada a atencao para ele; se 0 ASD do declarante mudar
a sua jogada, o declarante pode retirar uma carta que tenha subsequentemente jogado para essa
vaza (cf. ART 16D).

E. Quinta carta jogada numa vaza

1. Uma quinta carta presente numa vaza fornecida por um defensor torna-se numa carta
penalizada, sujeita ao ART 50, a menos que o Director do Torneio considere que se tratou de um
ataque, caso em que se aplica o ART 53 ou o0 ART 56.

2. Quando foi o declarante que contribuiu, da sua méo ou do morto, com a quinta carta presente
numa vaza, ela é devolvida a mao sem qualquer outra rectificacdo, a menos que o Director do
Torneio a considere como ataque, caso em que se aplica o ART 55.

F. Carta indicada pelo morto

ApGs a sua mao ter sido exposta, 0 morto ndo pode tocar ou apontar qualquer carta (excepto
com o propdsito de arranjo) sem instrucéo do declarante. Se o fizer, o Director do Torneio deve ser
chamado imediatamente e informado da acg¢éo; o carteio continua; no fim do carteio o Director do
Torneio atribuira um resultado ajustado se considerar que o morto sugeriu uma jogada ao
declarante e que os defensores foram prejudicados por essa jogada.

G. Fechar avaza
Nenhum jogador devera voltar para baixo a face da sua carta sem que todos os quatro jogadores
tenham jogado para a vaza.

ART 46

DESIGNACAO INCOMPLETA OU ERRADA DE UMA CARTA DO MOR TO

A. Designacao correcta de uma carta do morto
Ao designar uma carta que pretende que seja jogada do morto, o declarante deve claramente
enunciar quer o seu naipe quer o seu valor.

B. Designacao incompleta ou errada

Em caso de designagéo incompleta ou errada pelo declarante da carta a ser jogada do morto,
aplicam-se as seguintes restricbes (excepto quando uma intencdo diferente do declarante for
incontroversa):
1.(a) Se o declarante disser “alta” ou um termo com significado equivalente, considera-se ter
pedido a carta de maior valor.

(b) Se disser ao morto para ganhar a vaza, considera-se ter pedido a carta ganhante de menor
valor.

(c) Se disser “pequena”’ ou um termo com significado equivalente, considera-se ter pedido a
carta de menor valor.
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2. Se o declarante designar um naipe mas ndo um valor, considera-se ter pedido a carta de menor
valor do naipe indicado.
3. Se o declarante designar um valor mas ndo um naipe:

(2) No ataque, considera-se que o declarante pretende continuar no naipe no qual o morto
ganhou a vaza anterior, desde que o morto tenha esse valor nesse naipe.

(b) Em todos os outros casos, o declarante € obrigado a jogar do morto uma carta desse valor,
caso o0 possa fazer legalmente. No entanto, se houver duas ou mais cartas desse valor que
possam legalmente ser jogadas, o declarante tem de indicar qual pretende.

4. Se o declarante designar uma carta que ndo exista no morto, o seu pedido é nulo e o declarante
pode designar qualquer outra carta legal.

5. Se o declarante mandar jogar uma carta sem indicar o naipe nem o valor (como ao dizer “uma
qualquer” ou expresséao similar), qualquer dos defensores pode designar a carta a ser jogada do
morto.

ART 47

RETIRADA DE CARTA JOGADA

A. No decurso de rectificagdo

Uma carta ja jogada pode ser retirada para cumprimento de uma rectificacdo no seguimento de
uma irregularidade (mas uma carta retirada por um defensor pode tornar-se uma carta penalizada,
cf. ART 49).

B. Para corrigir uma jogada ilegal
Uma carta jogada pode ser retirada para corrigir uma jogada ilegal (para os defensores, excepto
como estabelecido neste Artigo, cf. ART 49). Para jogadas simultaneas, cf. ART 58.

C. Para mudar uma designacéao inadvertida
Uma carta pode ser retirada e devolvida a mao sem rectificagcdo suplementar apds uma mudanca
de designacao permitida pelo ART 45C4(b).

D. Na sequéncia de mudancga de jogada por um adversario

Ap6s uma mudanca de jogada por um adversario, uma carta jogada pode ser retirada e
devolvida a méo sem rectificacdo suplementar e uma outra carta jogada em substituicao (porém o
ART 16D e 0 ART 62C podem ser aplicados).

E. Mudanca de jogada baseada em informacéo errada
1. Um ataque ou uma jogada extemporanea pode ser retirado, sem rectificagdo suplementar, se o
jogador tiver sido informado erradamente por um adversario de que era a sua vez de atacar ou
jogar. Um ataque ou uma jogada ndo pode ser aceite pelo seu ASE nestas circunstancias.
2.(a) Um jogador pode retirar a carta que jogou devido a uma explicacdo errada de uma voz ou
jogada dos adversérios e antes de uma explicagdo correcta, sem rectificacdo suplementar, mas
apenas se nenhuma carta tiver sido jogada posteriormente para essa vaza. Uma saida ndo pode
ser retirada depois de o morto ter mostrado qualquer carta.

(b) Quando for tarde de mais para corrigir uma jogada de acordo com (a), o Director do Torneio
pode atribuir um resultado ajustado.

F. Outras retiradas de cartas
1. Uma carta pode ser retirada nos termos do ART 53C.
2. Excepto nos termos previstos neste artigo, uma carta jogada ndo pode ser retirada.
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ART 48

EXPOSICAO DE CARTAS DO DECLARANTE

A. O declarante expde uma carta

O declarante ndo esta sujeito a restricdo por expor uma carta (ver porém ART 45C2). Nenhuma
carta da mao do declarante ou do morto pode tornar-se penalizada. O declarante nao é obrigado a
jogar cartas caidas acidentalmente.

B. O declarante expde as suas cartas

1. Se o declarante expuser as suas cartas apés uma saida extemporanea, aplica-se o ART 54.

2. Quando o declarante expuser a sua mao em qualquer momento que nao seja logo apés uma
saida extemporanea, pode considerar-se que fez uma reivindicagdo ou uma concessao de vazas
(a menos que a sua intencdo seja manifestamente diferente), e entédo aplica-se o ART 68.

ART 49

EXPOSICAO DE CARTAS DE UM DEFENSOR

Excepto no decurso normal do carteio ou por aplicagdo deste Cédigo (cf. por exemplo ART 47E),
guando uma carta de um defensor esta em posi¢éo de ser vista pelo seu parceiro, ou quando um
defensor menciona uma carta como pertencendo a sua mao, tal carta torna-se carta penalizada
(cf. ART 50); ver porém a nota de rodapé ao ART 68 quando um defensor tiver feito uma
afirmacéo respeitante a uma vaza incompleta ainda em curso, e cf. ART 68B2 quando o parceiro
contestar uma concesséo de um defensor.

ART 50
DISPOSICOES SOBRE CARTAS PENALIZADAS

Uma carta mostrada prematuramente (que nao seja um ataque, cf. ART 57) por um defensor é
uma carta penalizada, a menos que o Director do Torneio indique o contrario (cf. ART 49 e 0 ART
23 pode ser aplicado).

A. A carta penalizada permanece exposta
Qualquer carta penalizada é obrigatoriamente deixada sobre a mesa com a face para cima, a
frente do jogador a quem pertence, até que uma rectificacao tenha sido decidida.

B. Carta penalizada principal ou secundaria?

Uma Unica carta pequena exposta nédo intencionalmente (como por exemplo quando sdo jogadas
duas cartas para uma vaza, ou quando uma carta cai acidentalmente) torna-se numa carta
penalizada secundéaria. Uma honra ou qualquer carta exposta através de uma jogada deliberada
(por exemplo num ataque extemporaneo ou numa rendncia a seguir corrigida), torna-se numa
carta penalizada principal; quando um defensor tiver duas ou mais cartas penalizadas, tornam-se
todas cartas penalizadas principais.

C. Disposicdes sobre uma carta penalizada secundaria

Quando um defensor tiver uma carta penalizada secundaria, ele ndo pode jogar nenhuma outra
carta pequena do mesmo naipe antes de ter jogado a carta penalizada, mas pode jogar uma honra
desse naipe. O parceiro do infractor ndo esta sujeito a restricbes de ataque, mas a informacao que
obteve por ver a carta penalizada é considerada nao autorizada (cf. E. abaixo).
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D. Disposi¢bes sobre uma carta penalizada principal

Quando um defensor tiver uma carta penalizada principal, tanto ele como o parceiro podem estar
sujeitos a restricdes: o infractor sempre que for a sua vez de jogar, 0 parceiro sempre que tiver a
mao.

1.(a) Uma carta penalizada principal tem de ser jogada na primeira oportunidade legal, seja a
atacar, assistir, baldar ou cortar. Se um defensor tiver duas ou mais cartas penalizadas que
possam ser jogadas legalmente, o declarante designa qual devera ser jogada.

(b) A obrigacéo de assistir ou de cumprir uma restri¢cdo de ataque ou de jogada tem precedéncia

sobre a obrigacdo de jogar uma carta penalizada principal, mas a carta penalizada tera que se
manter na mesa, face a vista, e ser jogada na préxima oportunidade legal.
2. Quando um defensor tem a méo e o seu parceiro tem uma carta penalizada principal, ele ndo
podera atacar sem que o declarante indique qual das opcdes seguintes escolhe (se o defensor
atacar prematuramente, fica sujeito a rectificacdo ao abrigo do ART 49). O declarante pode
escolher:

(a) Exigir* ao defensor que ataque o naipe da carta penalizada ou proibi-lo* de atacar esse
naipe enquanto mantiver a méo (no caso de duas ou mais cartas penalizadas, cf. ART 51); se o
declarante exercer qualquer destas opcoes, a carta deixa de estar penalizada e é recolhida.

(b) N&o exigir nem proibir um ataque, caso em que o defensor pode atacar qualquer carta; a
carta penalizada continua penalizada **. Se for escolhida esta opgdo continua-se a aplicar o ART
50D enquanto a carta penalizada néao for jogada.

E. Informacgéo proveniente de carta penalizada

1. O conhecimento das disposi¢cdes para jogar uma carta penalizada constitui informacao
autorizada para todos os jogadores.

2. Qualquer outra informacao resultante da vista de uma carta penalizada é considerada nao
autorizada para o parceiro do jogador que tem a carta penalizada (mas autorizada para o
declarante).

3. Se o Director do Torneio considerar que a carta exposta transmitiu informacgéo que prejudica a
linha nao infractora, atribuira um resultado ajustado.

ART 51

DUAS OU MAIS CARTAS PENALIZADAS

A. Vez do infractor jogar
Se for a vez de jogar de um defensor que tenha duas ou mais cartas penalizadas que podem ser
jogadas legalmente, o declarante designa a que sera jogada nessa vez.

B. Ataque do parceiro do infractor

1.(a) Quando um defensor tem duas ou mais cartas penalizadas de um naipe e o declarante
exigir* ao seu parceiro que ataque esse naipe, essas cartas deixam de estar penalizadas e séo
recolhidas; o infractor pode fazer qualquer jogada legal para essa vaza.

(b) Quando um defensor tiver duas ou mais cartas penalizadas de um naipe e o declarante
proibir* ao seu parceiro que ataque esse naipe, o defensor recolhe todas as cartas penalizadas
desse naipe e pode fazer qualquer jogada legal para essa vaza; tal proibicdo mantém-se até que o
parceiro do infractor perca a mao.

* Se 0 jogador nao puder atacar como exigido cf. ART 59.

** Se 0 parceiro do defensor com a carta penalizada mantém a mao, e a carta penalizada nao tiver
ainda sido jogada, todas as exigéncias e op¢des do ART 50D2 aplicam-se novamente na vaza
seguinte.
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2.(a) Quando um defensor tem cartas penalizadas em mais do que um naipe (ver ART 50D2(a)) e
0 seu parceiro tiver a mdo, o declarante pode exigir* ao parceiro do infractor que ataque um dos
naipes das cartas penalizadas (mas entéo aplica-se B1(a) acima).

(b) Quando um defensor tem cartas penalizadas em mais do que um naipe e 0 Seu parceiro tem
a mao, o declarante pode proibir* o parceiro do infractor de atacar um ou mais desses naipes; 0
infractor recolhe entdo as cartas penalizadas de todos os naipes proibidos pelo declarante e faz
qualquer jogada legal para essa vaza; tal proibicdo mantém-se até que o parceiro do infractor
perca a méo.

ART 52

INCUMPRIMENTO DA OBRIGACAO DE ATACAR OU JOGAR UMA C ARTA PENALIZADA

A. Um defensor ndo joga uma carta penalizada
Quando um defensor ndo atacar ou ndo jogar uma carta penalizada como disposto no ART 50
ou no ART 51, ele ndo pode, por sua iniciativa, retirar qualquer outra carta que tenha jogado.

B. O defensor joga outra carta
1.(a) Se um defensor atacou ou jogou outra carta quando lhe era exigido por este Cddigo que
jogasse uma carta penalizada, o declarante pode aceitar tal jogada.

(b) O declarante tem que aceitar tal ataque ou jogada se entretanto tiver jogado da sua méo ou
do morto.

(c) Se a carta jogada tiver sido aceite ao abrigo das alineas (a) ou (b) precedentes, qualquer
carta penalizada ndo jogada manter-se-a penalizada.
2. Se o declarante ndo aceitar a carta atacada ou jogada ilegalmente, o defensor tem que
substituir a carta ilegalmente atacada ou jogada pela carta penalizada. Qualquer carta atacada ou
jogada ilegalmente pelo defensor ao cometer esta irregularidade torna-se uma carta penalizada
principal.

ART 53

ATAQUE EXTEMPORANEO ACEITE

A. Ataque extemporaneo tratado como correcto

Qualquer ataque extemporaneo com a face a vista pode ser tratado como correcto (porém cf.
ART 47E1). Torna-se um ataque correcto se o declarante ou qualquer dos defensores, conforme o
caso, 0 aceitar afirmando-o expressamente, ou se o0 jogador seguinte na rota¢do jogar uma carta
sobre o ataque irregular (ver porém C abaixo). Se néo for feita qualquer aceitacdo ou jogada, o
Director do Torneio exigira que o ataque seja feito da mao correcta (e cf. ART 47B).

B. ASD joga uma carta sobre ataque irregular do declarante
Se 0 ASD da méao da qual o declarante atacou extemporaneamente jogar sobre esse ataque
irregular (ver porém C), o ataque mantém-se e aplica-se 0 ART 57.

C. Ataque correcto feito ap0s ataque irregular

Considerando o ART 53A, se era a vez de atacar de um adversario do jogador que atacou fora
de vez, esse adversario pode atacar para a vaza da infraccdo sem que a sua carta seja
considerada jogada sobre o ataque irregular. Quando tal acontece, o ataque correcto mantém-se e
todas as cartas jogadas erradamente para essa vaza podem ser recolhidas. Aplica-se o ART 16D
mas ndo ha rectificacéo adicional.

* Se 0 jogador ndo puder atacar como exigido cf. ART 59.
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ART 54

SAIDA EXTEMPORANEA COM A FACE EXPOSTA

Quando é feita uma saida extemporanea com a face exposta e o parceiro do infractor tiver saido
com a face voltada para baixo, o Director do Torneio exigira que a saida com a face voltada para
baixo seja recolhida. E também:

A. O declarante estende a sua mao

Ap6s uma saida extemporanea com a face exposta, o declarante pode expor a sua mao; torna-
se morto e o morto torna-se declarante. Se o declarante comecar a estender a sua mao, e, ao
fazé-lo, expuser uma ou mais cartas, tem de expor toda a sua mao.

B. O declarante aceita a saida

Ap6s uma saida extemporédnea com a face exposta, o declarante pode aceitar essa saida
irregular como previsto no ART 53, e 0 morto é estendido de acordo com o ART 41.
1. A segunda carta da vaza é jogada da mao do declarante.
2. Se o declarante jogar a segunda carta da vaza do morto, esta carta ndo pode ser recolhida,
excepto para corrigir uma rendncia.

C. O declarante tem de aceitar a saida
Se o declarante puder ter visto alguma carta do morto (excepto cartas que o morto possa ter
exposto durante o leildo e que tenham sido sujeitas ao ART 24), ele tem que aceitar a saida.

D. O declarante recusa a saida
O declarante pode exigir ao infractor que recolha a sua saida extemporanea com a face exposta.
A carta retirada torna-se uma carta penalizada principal e aplica-se o ART 50D.

E. Saida pela linha errada
Se um jogador da linha declarante tentar fazer uma saida aplica-se 0 ART 24.

ART 55

ATAQUE EXTEMPORANEO DO DECLARANTE

A. Ataque do declarante aceite

Se o0 declarante tiver atacado extemporaneamente da sua mao ou do morto, qualquer dos
defensores pode aceitar esse ataque como previsto no ART 53, ou exigir a sua recolha (ap6s
informacao errada, cf. ART 47E1). Se os defensores fizerem escolhas diferentes, prevalece a do
jogador a seguir na rotagéo.

B. Ataque do declarante nédo aceite

1. Se o declarante atacar da sua mé&o ou do morto na vez de um defensor, e se qualquer dos
defensores exigir a recolha desse ataque, o declarante devolve essa carta a mao correspondente,
nao se aplicando nenhuma rectificagcao adicional.

2. Se o declarante atacar da mao contraria quando é a sua vez de atacar da sua mao ou do morto,
e se qualquer dos defensores exigir a recolha desse ataque, ele recolhe a carta erradamente
atacada e tem de atacar da mao correcta.

C.O declarante pode ter obtido informagéo ndo autorizada

Quando o declarante adopta uma linha de jogo que possa ter sido baseada em informacao
obtida em consequéncia da sua infrac¢do, o Director do Torneio pode atribuir um resultado
ajustado.
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ART 56

ATAQUE EXTEMPORANEO DE UM DEFENSOR

Ver ART 54D.

ART 57

ATAQUE OU JOGADA PREMATURA

A. Atagque ou jogada prematura para a vaza seguinte

Quando um defensor ataca para a vaza seguinte antes de o parceiro ter jogado para a vaza em
curso, ou joga extemporaneamente antes do parceiro, a carta atacada ou jogada torna-se uma
carta penalizada principal, e o declarante escolhe uma das seguintes opgoes:
1. Exigir ao parceiro do infractor que jogue a carta de maior valor que tiver no naipe atacado, ou
2. Exigir ao parceiro do infractor que jogue a carta de menor valor que tiver no naipe atacado, ou
3. Proibir o parceiro do infractor de jogar qualquer carta de um outro naipe, especificado pelo
declarante.

B. O parceiro do infractor ndo pode cumprir a rectificagcao
Se o parceiro do infractor ndo puder cumprir a rectificacdo escolhida pelo declarante, pode jogar
qualquer carta, como disposto no ART 59.

C. O declarante ou 0 morto jogou

1. Um defensor ndo esta sujeito a rectificagdo por jogar antes do parceiro se o declarante tiver
jogado das duas maos, ou se 0 morto tiver jogado uma carta ou sugerido ilegalmente que ela
fosse jogada. Até o declarante ter dado instru¢cdes (ou indicado*) para ser jogada, ndo €
considerada como jogada do morto uma carta seca nem qualquer carta entre as cartas de valor
equivalente de um mesmo naipe.

2. Uma jogada prematura de qualquer das maos do declarante (ndo um ataque) é uma carta
jogada e ndo pode ser retirada.

ART 58

ATAQUES OU JOGADAS SIMULTANEAS

A. Jogadas simultaneas por dois jogadores
Um ataque ou uma jogada feito em simultdneo com outro ataque ou jogada legal de outro
jogador é considerado como posterior.

B. Cartas simultidneas da mesma mé&o

Se um jogador ataca ou joga duas ou mais cartas em simultaneo:
1. Se apenas uma das cartas for visivel, essa carta € jogada; todas as outras sdo recolhidas e nao
hé rectificacdo suplementar (cf. ART47F).
2. Se mais do que uma carta for visivel, o jogador indica a carta que pretende jogar; se se tratar de
um defensor, todas as outras cartas expostas tornam-se cartas penalizadas (cf. ART 50).
3. ApOs um jogador recolher uma carta visivel, um adverséario que tenha jogado sobre essa carta
pode retirar a sua e substitui-la por outra sem rectificagao (porém cf. ART 16D).
4. Se a jogada simultanea nao for descoberta antes de ambas as linhas terem jogado para a vaza
seguinte, aplica-se o ART 67.

* Como por gesto ou aceno de cabeca
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ART 59

IMPOSSIBILIDADE DE ATACAR OU JOGAR COMO EXIGIDO

Um jogador pode jogar qualquer carta legal se lhe for impossivel atacar ou jogar como exigido
para cumprimento de uma rectificagcdo, qusr por ndo ter nenhuma carta do naipe exigido, quer por
s0 ter cartas do naipe que Ihe é proibido atacar, quer ainda por ser obrigado a assistir.

ART 60

JOGADA APOS JOGADA ILEGAL

A. Jogada ap0s irregularidade

1. Uma jogada de um membro da linha n&o infractora depois de o seu ASD ter atacado ou jogado
extemporanea ou prematuramente, mas antes de ter sido efectuada a correspondente rectificacéo,
anula o direito a rectificagdo dessa infracgéo.

2. Perdido o direito a rectificacdo, a jogada ilegal é considerada como feita na vez (excepto
guando se aplicar o ART 53C).

3. Se a linha infractora tinha a obrigacdo de jogar uma carta penalizada ou de cumprir uma
restricdo de ataque ou de jogada, essa obrigacdo continuara em vigor para as vazas seguintes.

B. Jogada de um defensor antes de um ataque obrigatério do declarante

Quando, apds ter sido exigida ao declarante a recolha de um ataque da mao errada, um
defensor jogar uma carta antes de o declarante atacar da méo correcta, essa carta do defensor
torna-se uma carta penalizada principal (ART 50).

C. Jogada da linha infractora antes da determinacao da rectificagao
Uma jogada feita por um membro da linha infractora antes de uma rectificagdo ter sido
determinada néo afecta os direitos dos adversarios, e pode ela propria ser passivel de rectificagcéo.

ART 61

NAO ASSISTIR - PEDIDOS DE ESCLARECIMENTO SOBRE UM A RENUNCIA

A. Definicdo de renlncia

Constitui uma rendncia nao assistir em conformidade com o ART 44, ou ndo atacar ou jogar,
guando possivel, uma carta ou naipe como exigido por este Codigo ou especificado pelo
adversario no exercicio de uma opgdo de rectificacdo de uma irregularidade (no caso de
impossibilidade de cumprimento, cf. ART 59).

B. Direito ao pedido de esclarecimento sobre eventual renincia
1. O declarante pode perguntar a um defensor que néo assistiu se tem alguma carta do naipe de
ataque da vaza em curso.
2.(a) O morto pode perguntar ao declarante (porém, cf. ART 43B2 (b)).

(b) O morto ndo pode perguntar aos adversarios e o ART 16B podera ser aplicado.
3. Os defensores podem perguntar ao declarante, e, a menos que tal seja proibido pelos
regulamentos da Autoridade Reguladora, podem fazé-lo um ao outro (com o risco de criarem
informacao ndo autorizada).

ART 62

CORRECCAO DE UMA RENUNCIA

A. A renlincia deve ser corrigida
Um jogador tem de corrigir a sua rendncia se dela se aperceber antes de estar consumada.
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B. Correcc¢do de uma renincia

Para corrigir uma rendncia, o infractor retira a carta que jogou e substitui-a por uma carta legal.
1. Uma carta assim retirada torna-se uma carta penalizada principal (ART 50) se tiver sido jogada
pela méo oculta de um defensor.
2. Uma carta pode ser substituida sem outra rectificacao se tiver sido jogada da mé&o do declarante
(cf. ART 43 B2 (b)) ou do morto, ou se era uma carta com a face a vista de um defensor.

C. Cartas jogadas posteriormente

1. Qualquer membro da linha ndo infractora pode recolher qualquer carta que tenha jogado apés a
rendncia mas antes de para ela ter sido chamada a atencéo (cf. ART 16D).

2. Ap6s um jogador nao infractor ter assim recolhido uma carta, o jogador da linha infractora que
se segue na rotagdo pode também retirar uma carta que possa eventualmente ter jogado, a qual
se torna uma carta penalizada caso pertenca a um defensor (cf. ART 16D).

3. A reclamacao de uma rendncia nao garante automaticamente a inspec¢éo das vazas fechadas
(cf. ART 66C).

D. Rendncia na 122 vaza

1. Uma rendncia feita na 122 vaza, mesmo que consumada, tem de ser corrigida se for descoberta
antes de as quatro maos terem sido repostas na carteira.

2. Se na 122 vaza um defensor cometer uma rentncia antes da vez de jogar do parceiro, se este
tiver cartas de dois naipes ndo pode escolher uma jogada que possa eventualmente ter sido
sugerida por ter visto a face da carta da rendncia.

ART 63

CONSUMACAO DE UMA RENUNCIA

A. Consumacéo de uma rendncia

Uma renlncia torna-se consumada:
1. Quando o infractor ou o parceiro ataca ou joga para a vaza seguinte (essa jogada, legal ou néo,
consuma a rendncia).
2. Quando o infractor ou o parceiro nomeia ou de qualquer modo designa uma carta para ser
jogada na vaza seguinte.
3. Quando um membro da linha infractora faz ou aceita uma reivindicagdo ou uma concesséo de
vazas, verbalmente, expondo a sua méo ou de qualquer outro modo.

B. A renudncia ndo pode ser corrigida
Uma vez consumada uma rendncia, ela ndo pode ser corrigida (excepto como previsto no ART
62D para rendncia na 122 vaza) e a vaza na qual ocorreu a reniincia mantém-se como foi jogada.

ART 64

PROCEDIMENTO APOS CONSUMAGCAO DE RENUNCIA

A. Rectificacdo no seguimento de uma rendncia

Quando uma renlncia é consumada:

1. E a vaza em que ocorreu a renuncia foi ganha pelo infractor*, no fim do carteio a vaza em que
ocorreu a renlncia é transferida para a linha ndo infractora juntamente com uma das vazas
ganhas subsequentemente pela linha infractora.

2. E a vaza em que ocorreu a renuncia ndo foi ganha pelo infractor*, entao, se a linha infractora
ganhou essa ou alguma vaza subsequente, quando acaba o carteio € transferida uma vaza para a
linha ndo infractora.

* Para efeitos deste artigo, uma vaza ganha no morto nédo é considerada ganha pelo declarante.
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B. N&o ha rectificagdo

No seguimento de uma rendncia consumada, ndo ha rectificacdo como previsto em A.:
1. Se a linha infractora ndo ganhou a vaza da renlincia nem qualquer vaza subsequente.
2. Se se tratar de uma renudncia subsequente no mesmo naipe feita pelo mesmo jogador. O ART
64C pode ser aplicado.
3. Se a renuncia ocorreu por ndo ter sido jogada qualquer carta exposta ha mesa ou pertencente a
uma mao exposta na mesa, incluindo cartas do morto.
4. Se a chamada de atencdo para a renuncia foi feita pela primeira vez apés um membro da linha
nao infractora ter dado uma voz na carteira seguinte.
5. Se a chamada de atengdo para a rendncia foi feita pela primeira vez apds a posicao ter
terminado.
6. Se a renlncia foi feita na 122 vaza.
7. Quando ambas as linhas renunciaram no mesmo jogo.

C. O Director do Torneio é responsavel pela equidade

Quando, depois de uma rendncia consumada, incluindo as ndo sujeitas a rectificacdo, o Director
do Torneio considerar que a linha ndo infractora nado foi suficientemente compensada por este
Cddigo, atribuira um resultado ajustado.

ART 65

DISPOSICAO DAS VAZAS

A. Vaza completa
Quando as quatro cartas de uma vaza tiverem sido jogadas, cada jogador volta para baixo a face
da carta que jogou, deixando-a sobre a mesa, a sua frente.

B. Manter a contagem das vazas

1. Se a vaza foi ganha pela linha do jogador, a carta fica apontada longitudinalmente para o
parceiro.

2. Se avaza foi ganha pelos adversarios, a carta fica apontada longitudinalmente para eles.

3. O declarante pode pedir que uma carta apontada incorrectamente seja colocada como indicado
acima. O morto ou qualquer dos defensores pode chamar a atencdo para uma carta apontada
incorrectamente, mas para estes jogadores esse direito expira quando for feito o ataque para a
vaza seguinte; se o fizerem mais tarde poder-se-a aplicar o ART 16B.

C. Ordenacéo

Cada jogador alinha as suas cartas numa fila ordenada, por forma a sobreporem-se parcialmente
a medida que forem jogadas, de modo a permitir a revisao do carteio apds a sua concluséao, se for
necessario determinar o nimero de vazas ganhas por cada linha ou a ordem pela qual as cartas
foram jogadas.

D. Acordo sobre o resultado do carteio

Um jogador ndo deve alterar a ordem das cartas que jogou até haver acordo acerca do niumero
de vazas ganhas. Um jogador que ndo cumpra as disposi¢ces deste artigo compromete o seu
direito de reivindicar vazas em duvida e o de reclamar ou contestar uma rendncia.

ART 66

INSPECCAO DAS VAZAS

A. Vaza em curso

Enquanto o seu campo nao tiver atacado ou jogado para a vaza seguinte, o declarante ou
qualquer dos defensores pode, antes de voltar para baixo a face da carta que jogou, pedir para ver
a face de todas as cartas jogadas para a vaza.
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B. A sua Ultima carta jogada

Até que uma carta seja jogada para a vaza seguinte, o declarante ou qualquer dos defensores
pode rever, mas nao expor, a Ultima carta que jogou.

C. Vazas fechadas

A partir dai e até ao fim do carteio, as cartas de vazas fechadas ndo poderdo ser examinadas
(excepto por instrugcdes precisas do Director do Torneio; por exemplo se necessario para verificar
a reclamagédo de uma renuncia).

D. Apo6s o final do carteio

Depois de terminado o carteio, as cartas jogadas e ndo jogadas podem ser examinadas para
estabelecer a reclamacao de uma rendncia, ou o nimero de vazas ganhas ou perdidas; mas
nenhum jogador deve mexer em cartas que ndo sejam as suas. Se, apos tal reclamacéo ter sido
feita, um jogador misturar as suas cartas de forma a impossibilitar ao Director do Torneio o
apuramento dos factos, o Director do Torneio deve decidir a favor da outra linha.

ART 67

VAZA IMPERFEITA

A. Antes de ambas as linhas terem jogado para a vaza seguinte

Se um jogador ndo jogou ou jogou cartas a mais para uma vaza, esta vaza diz-se imperfeita.
Esta irregularidade tem de ser rectificada se for chamada a atencao para ela antes de um jogador
de cada linha ter jogado para a vaza seguinte.
1. Para rectificar a omissao de jogar para uma vaza, o infractor fornece uma carta que possa jogar
legalmente.
2. Para rectificar a jogada de cartas a mais para uma vaza, aplica-se 0 ART 45E ou o ART 58B.

B. Apds ambas as linhas terem jogado para a vaza seguinte

Ap6s ambas as linhas terem jogado para a vaza seguinte, se for chamada a atencdo para uma
vaza imperfeita ou se o Director do Torneio constatar a existéncia de uma vaza imperfeita (pelo
facto de um jogador ter na sua méo cartas a mais ou a menos, e um ndmero de cartas jogadas
correspondentemente incorrecto), o Director do Torneio estabelecerd qual € a vaza imperfeita.
Para rectificar o nimero de cartas, o Director do Torneio devera proceder do seguinte modo:
1.Quando o infractor ndo contribuiu para a vaza, o Director do Torneio pedir-lhe-a que exponha
imediatamente uma carta com a face para cima a sua frente e que depois a coloque no lugar
proprio entre as suas cartas ja jogadas (esta carta nao afectard a atribuicdo da vaza);

() No caso de o infractor ter cartas do naipe de ataque da vaza imperfeita, tem que escolher
uma delas para a colocar entre as cartas que ja jogou; considerar-se-a que renunciou na vaza
imperfeita e esta sujeito a perda de uma vaza transferida de acordo com o ART 64A2.

(b) No caso de o infractor ndo ter nenhuma carta do naipe de ataque da vaza imperfeita, escolhe

uma carta qualquer da sua mao, cuja face expfe, e coloca-a entre as que ja jogou; considerar-se-
-4 que renunciou na vaza imperfeita e esta sujeito a perda de uma vaza transferida de acordo com
0 ART 64A2.
2.(a) Quando o infractor tiver jogado mais que uma carta para a vaza imperfeita, o Director do
Torneio examinara as cartas jogadas e exigira que o infractor recolha as suas cartas a mais*,
deixando entre as cartas jogadas a que foi exposta na vaza imperfeita (se o Director do Torneio for
incapaz de apurar qual das cartas foi exposta, o infractor deixard a de maior valor de entre as que
poderia ter jogado legalmente para essa vaza). A atribuicao da vaza imperfeita ndo muda.

(b) Uma carta recolhida é considerada como tendo pertencido sempre a mao do infractor e o
facto de ndo ter sido jogada numa vaza anterior pode constituir uma rendncia.

* O Director do Torneio deve evitar, sempre que possivel, expor uma carta jogada por um
defensor, mas se tiver sido exposta uma carta a mais a ser recolhida a méo de um defensor, ela
torna-se uma carta penalizada (cf. ART 50).
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ART 68

REIVINDICACAO OU CONCESSAO DE VAZAS

Para que uma declaracdo ou accdo constitua uma reivindicacdo ou concessao de vazas nos
termos deste Codigo, tem de se referir a vazas que ndo a que esteja em curso*. Se se referir a
vazas subsequentes:

A. Definigdo de reivindicacéo

Qualquer declaracdo de um concorrente em como ganhard um determinado nimero de vazas
constitui uma reivindicacdo dessas mesmas vazas. Um jogador também reivindica quando sugere
gue o carteio seja abreviado ou quando mostra as suas cartas (a menos que manifestamente ndo
tencionasse fazé-lo - por exemplo, se o declarante expuser as suas cartas apés uma saida inicial
fora de vez, aplica-se 0 ART 54 e nao este).

B. Defini¢cdo de concessédo

1. Qualquer declaragdo de um concorrente de que perder4d um determinado nimero de vazas
constitui uma concessao dessas vazas; uma reivindicacdo de um certo nimero de vazas equivale
a concessao das restantes, se as houver. Um jogador concede todas as vazas restantes quando
abandona a méo.

2. Independentemente de 1. supra, se um defensor tentar uma concessao de uma ou mais vazas
€ 0 seu parceiro objectar imediatamente, ndo ocorreu qualquer concessdo. Pode existir
informacao ndo autorizada, pelo que o Director do Torneio deve ser chamado imediatamente. O
carteio continua: qualquer carta que tenha sido exposta por um defensor nessas circunstancias
nédo é uma carta penalizada, mas o ART 16D aplica-se a informacao proveniente da sua exposi¢ao
e essa informacao nao pode ser usada pelo parceiro do defensor que a expds.

C. Esclarecimentos exigidos para reivindicagao

Uma reivindicacdo deve ser acompanhada imediatamente de uma explicacdo clara sobre a
ordem pela qual as cartas serdo jogadas e sobre a linha de jogo ou de defesa através da qual
guem reivindicou se propde ganhar as vazas que reivindica.

D. O carteio termina

Ap6s qualquer reivindicacdo ou concessdo, o carteio termina (porém cf. ART 70D3). Se a
reivindicagdo ou concessdo for aceite, aplica-se o ART 69; se for contestada por algum jogador
(incluindo o morto), o Director do Torneio tem de ser chamado imediatamente e aplica-se o ART
70. Nenhuma accao pode ser tomada até a chegada do Director do Torneio.

ART 69

REIVINDICACAO OU CONCESSAO ACORDADA

A. Quando héa acordo

Considera-se haver acordo quando os adversarios concordam com a reivindicagdo ou
concessao de um concorrente, ndo levantando qualquer objeccao antes de a sua linha dar uma
vOz na mao seguinte ou até ao fim da posi¢édo, conforme o que ocorrer primeiro. O resultado é
marcado como se as vazas reivindicadas ou concedidas tivessem sido ganhas ou perdidas no
carteio.

* Se a declaracdo ou accao disser respeito apenas a ganhar ou perder uma vaza incompleta em
curso, o carteio continua normalmente; as cartas expostas ou mostradas por um defensor nao séo
penalizadas, mas pode-se aplicar o ART 16 e cf. ART 57A.
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B. Deciséo do Director do Torneio

O acordo sobre uma reivindicagdo ou concessao (ver A.) pode ser retirado dentro do periodo
para correccdes estipulado no ART 79C:
1. se um jogador tiver aceite a perda de uma vaza que a sua linha efectivamente ganhou, ou
2. se um jogador aceitou perder uma vaza que a sua linha teria provavelmente ganho se o carteio
continuasse.
O resultado da mé&o é corrigido atribuindo-se essa vaza a linha que a tinha concedido.

ART 70

REIVINDICACAO OU CONCESSAO CONTESTADA

A. Objectivo geral

Ao decidir sobre uma reivindicagcdo ou concessao contestada, o Director do Torneio decidird o
resultado da mao téo equitativamente quanto possivel para as duas linhas, mas qualquer aspecto
em davida quanto a uma reivindicagdo sera decidido contra o reivindicador. O Director do Torneio
procedera da seguinte forma;

B. Repeticao dos esclarecimentos

1. O Director do Torneio pedira ao reivindicador para repetir os esclarecimentos que deu aquando
da reivindicacao.

2. Em seguida, o Director do Torneio ouve as objec¢bes dos adversarios a reivindicagcao (mas as
considerag@es do Director do Torneio ndo estardo limitadas apenas a essas objecc¢ées).

3. O Director do Torneio pode pedir aos jogadores que ponham as suas cartas restantes na mesa
voltadas para cima.

C. Ha um trunfo de fora

Quando houver um trunfo na mao de um dos adversarios, o Director do Torneio atribuira a estes
uma ou mais vazas se:
1. o reivindicador nada tiver referido acerca desse trunfo, e
2. for perfeitamente verosimil que, aquando da reivindicacéo, o reivindicador ndo estivesse ciente
de que restava um trunfo na méo de um dos adversarios, e
3. for possivel perder uma vaza para esse trunfo com qualquer carteio normal*.

D. Consideracdes do Director do Torneio

1. O Director do Torneio nao devera aceitar uma linha de jogo bem sucedida ndo abrangida pela
declaragéo de esclarecimento original do reivindicador se houver uma linha alternativa normal* de
carteio que seria menos bem sucedida.

2. O Director do Torneio ndo aceitara nenhuma parte da reivindicagdo de um defensor que
dependa de o seu parceiro escolher uma determinada jogada entre jogadas alternativas normais *.
3. De acordo com o ART 68D o carteio deveria ter terminado, mas se tiver ocorrido qualquer
jogada depois da reivindicagdo, tal pode fornecer prova a ser considerada como parte do
esclarecimento da reivindicacéo; o Director do Torneio pode aceita-la como evidéncia das jogadas
provaveis posteriores a reivindicacdo e/ou da pertinéncia da reivindicagao.

E. Linha de jogo ndo indicada

1. O Director do Torneio ndo devera aceitar do reivindicador nenhuma linha de jogo néo
mencionada cujo sucesso dependa de encontrar uma carta particular num determinado
adversario, a menos que o outro adversario ndo tenha assistido ao naipe dessa carta antes da
reivindicagdo ou que nao fosse posteriormente assistir a esse naipe em qualquer linha normal* de
jogo, ou que fosse irracional ndo adoptar essa linha de jogo.

2. A Autoridade Reguladora pode determinar uma ordem (por exemplo de cima para baixo)
segundo a qual o Director do Torneio considerard que um naipe seja jogado se tal néo tiver sido
esclarecido na declaragdo de reivindicagdo (embora sempre sujeito a qualquer outra exigéncia
constante deste artigo).

* Para os efeitos dos ART 70 e 71, a designacdo "normal" inclui as jogadas que seriam
descuidadas ou piores para a categoria do jogador envolvido.
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ART 71

CONCESSAO ANULADA

Uma concessdo, uma vez feita, tem que ser mantida, mas o Director do Torneio anulard uma
concessao dentro do periodo para correccdes estabelecido no ART 79C:

1. se um jogador conceder uma vaza que a sua linha de facto ganhou; ou

2. se um jogador tiver concedido uma vaza que ndo poderia ser perdida num carteio normal* das
cartas restantes.

O resultado da mé&o é corrigido com essa vaza atribuida a linha que a tinha concedido.

ART 72

PRINCIPIOS GERAIS

A. Observancia deste Cédigo
Os torneios de bridge deverdo ser jogados em estrito acordo com este Cddigo. O objectivo

principal € o de obter um resultado melhor que o0s outros concorrentes, cumprindo o0s
procedimentos legais e os padrdes éticos expostos neste Codigo.

B. Infraccao a este Cddigo

1. Um jogador ndo pode infringir este Codigo intencionalmente, mesmo que esteja prevista uma
rectificacao que ele esteja disposto a aceitar.

2. N&o existe a obrigacdo de chamar a aten¢do para uma infrac¢do deste Cédigo cometida pela
propria linha (ver porém o ART 20F para uma explicagdo errada e cf. ARTs 62A e 79A2).

3. Um jogador ndo pode tentar esconder uma infrac¢do, por exemplo cometendo uma segunda
rendncia, escondendo uma carta envolvida numa rendncia ou misturando as cartas
prematuramente.

ART 73

COMUNICACAO

A. Modo correcto de comunicagdo entre parceiros

1. A transmissao de informacdo entre parceiros durante o leildo e o carteio efectuar-se-a
unicamente através das vozes e jogadas.

2. As vozes e as jogadas devem ser feitas sem énfase, maneirismo ou entoacéo, e sem hesitagédo
ou pressa excessivas. Contudo a Autoridade Reguladora pode estabelecer pausas obrigatérias,
por exemplo na primeira volta do leildo, apds aviso de voz em salto, ou na primeira vaza.

B. Comunicacao incorrecta entre parceiros

1. Os parceiros nao devem comunicar por meios tais como:
- 0 modo como as vozes ou jogadas séo feitas,

- observagdes ou gestos,

- questdes colocadas ou néo colocadas aos adversarios,

- alertas ou explicacdes que lhes séo ou ndo sao dados.

2. A infraccdo mais grave possivel de um par é trocar informacdes através de métodos pré-
-combinados de comunicagao que ndo sejam os previstos neste Codigo.

* Para os efeitos dos ARTs 70 e 71, a designacdo "normal” inclui as jogadas que seriam
descuidadas ou piores para a categoria do jogador envolvido.
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C. Um jogador recebe do parceiro informagao ndo autorizada

Quando um jogador tiver disponivel informac¢@o ndo autorizada proveniente do parceiro, por
exemplo através de uma observacgéo, pergunta, explicacdo, gesto, maneirismo, énfase indevida,
entoagdo, pressa ou hesitagdo, alerta ou falta de alerta inesperado*, ele tem de evitar tirar
qualquer vantagem dessa informacao ndo autorizada.

D. Variacdes de ritmo ou de comportamento

1. E desejavel, embora nem sempre obrigatorio, que os jogadores mantenham o ritmo constante e
o comportamento uniforme. Devem, contudo, ser particularmente cuidadosos em situacdes em
gue essas variacbes possam beneficiar a sua linha. Por outro lado, variagdes néo intencionais de
ritmo ou de comportamento ao dar uma voz ou fazer uma jogada ndo constituem, por si s, uma
infraccdo. Inferéncias sobre tais variagbes s6 podem ser tiradas por um adversario e por sua
propria conta e risco.

2. Um jogador ndo pode tentar enganar um adversario por meio de uma observacdo ou gesto,
através da pressa ou hesitacdo numa voz ou jogada (como por exemplo hesitando antes de jogar
uma carta seca), da forma como uma voz ou jogada € feita ou por qualquer desvio propositado do
procedimento correcto.

E. Accao enganadora

Um jogador pode de forma legal tentar enganar um adverséario através de uma voz ou jogada
(desde que essa acgdo enganadora ndo esteja protegida por entendimento ou conhecimento
dissimulado entre parceiros).

F. Violacéo das regras de correc¢éo

Quando uma violagao das regras de correccao descritas neste artigo resultar em prejuizo para
um adversério inocente, se o Director do Torneio considerar que um jogador inocente tirou uma
inferéncia falsa de uma observac¢@o, comportamento, ritmo, ou outro, de um adversario que nao
tinha nenhuma razéo bridgistica justificada para essa accao, e que poderia saber quando o fez
gue essa accao funcionaria em seu beneficio, o Director do Torneio devera atribuir um resultado
ajustado (cf. ART 12C).

ART 74

CONDUTA E ETIQUETA

A. Atitude correcta

1. Os jogadores devem manter permanentemente uma atitude cortés.

2. Os jogadores devem evitar cuidadosamente qualquer reparo ou acto que possa causar
aborrecimento ou embaraco a outro jogador ou que possa interferir com o prazer do jogo.

3. Os jogadores devem adoptar um procedimento uniforme e correcto, tanto no leildo como no
carteio.

B. Etiqueta

Por uma questéo de cortesia os jogadores devem evitar:

1. Prestar insuficiente atengéo ao jogo.

2. Fazer comentérios gratuitos durante o leildo e o carteio.

3. Destacar uma carta antes de ser a sua vez de jogar.

4. Prolongar desnecessariamente o carteio (como continuar a jogar sabendo que todas as vazas
sdo suas) com o objectivo de perturbar um adversario.

5. Chamar ou dirigir-se ao Director do Torneio de uma forma descortés para ele ou para 0s outros
jogadores.

* |.e. inesperado em relagdo a base da sua acgéo
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C. Violagdes das normas de conduta

Sao exemplos de violagdo das normas de conduta os seguintes:
1. Utilizar designacdes diferentes para a mesma voz.
2. Revelar aprovacao ou desaprovagao por uma voz ou jogada.
3. Revelar expectativa ou intencé@o de ganhar ou de perder uma vaza ainda ndo completada.
4. Comentar ou agir durante o leildo ou o carteio de forma a chamar a atencdo para uma
ocorréncia significativa ou para o nimero de vazas que faltam para ganhar o contrato.
5. Olhar fixamente para outro jogador durante o leildo ou o carteio, ou para a mao de qualquer
outro jogador como quem tem a intencao de ver as suas cartas ou de observar o lugar de onde ele
retira uma carta (é porém correcto agir em fungdo de informagédo obtida por ver involuntariamente
uma carta de um adversario*).
6. Mostrar evidente desinteresse por uma mao em curso (por exemplo fechando as suas cartas).
7. Variar o ritmo do leildo ou do carteio com o objectivo de desconcertar um adversario.
8. Retirar-se desnecessariamente da mesa antes de ser anunciado o final da posicao.

ART 75

EXPLICACAO OU VOZ ERRADA

Depois de ter sido dada uma explicagdo errada aos adversarios as responsabilidades dos
jogadores (e do Director do Torneio) estéo ilustradas nas consequéncias do exemplo seguinte:

Norte abriu em 1ST e Sul, que tem uma méo fraca com comprimento em Oiros, marcou 2 Oiros
como desisténcia; em resposta a uma pergunta de Oeste, Norte explicou que a voz de Sul era
forte e artificial, perguntando pelos naipes ricos.

A. Erro causando informacao ndo autorizada

Seja a explicacdo de Norte correcta ou ndo em termos de acordo entre parceiros, Sul, tendo
ouvido a explicagdo de Norte, sabe que a sua voz de 2 Oiros foi mal interpretada. Este
conhecimento constitui informacdo ndo autorizada (cf. ART 16A), de modo que Sul deve ter o
cuidado de evitar tirar qualquer vantagem dessa informacéo (cf. ART 73C); se o fizer o Director do
Torneio deve atribuir um resultado ajustado. Por exemplo, se Norte rebidar 2ST, Sul fica com a
informacao ndo autorizada de que esta voz apenas nega 4 cartas em qualquer dos naipes ricos;
mas a responsabilidade de Sul é de agir como se Norte tivesse feito uma forte tentativa de partida
perante uma resposta fraca, mostrando uma méo com valores maximos.

B. Explicacéo errada

O acordo efectivo do par é que 2 Oiros é uma voz natural de desisténcia; o erro esteve na
explicacao de Norte. Esta explicacao é uma infracgéo a lei, visto que Este-Oeste tém direito a uma
descricdo exacta do acordo de Norte-Sul (quando esta infracgao resultar em prejuizo para Este-
Oeste, o Director do Torneio deve atribuir um resultado ajustado). Se posteriormente Norte se der
conta do seu erro, tem de informar imediatamente o Director do Torneio. Sul ndo pode fazer nada
para corrigir a explicacéo errada até ao fim do leildo; depois do passe final, Sul, se for declarante
ou morto, deve chamar o Director do Torneio e corrigir voluntariamente a explicacdo; se Sul for
defensor, quando acabar o carteio chama o Director do Torneio e corrige a explicagdo.

C. Voz errada

O acordo da parceria € como explicado - 2 Oiros é forte e artificial; o erro esteve na voz de Sul.
Aqui ndo ha infraccdo da lei, visto que Este-Oeste receberam uma descricdo correcta do acordo
de Norte-Sul; ndo tém direito a reclamagéo face a uma descri¢cdo correcta das maos de Norte-Sul
(independentemente do prejuizo, o Director do Torneio deve permitir que o resultado se mantenha;
na falta de prova em contrario o Director do Torneio deve presumir que se tratou de Explicagdo
Errada em detrimento de Voz Errada). Sul ndo pode corrigir a explicagao de Norte (nem informar o
Director do Torneio) imediatamente, assim como ndo tem a responsabilidade de o fazer
posteriormente.

* cf. ART 73D2 quando um jogador possa ter mostrado as suas cartas intencionalmente
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ART 76

ESPECTADORES

A. Controlo

1. Os espectadores na area de jogo* estao sujeitos ao controlo do Director do Torneio de acordo
com os regulamentos do Torneio.

2. As Autoridades Reguladoras e as Entidades Organizadoras dos Torneios que disponibilizarem
meios para a retransmissdo do jogo em tempo real podem regulamentar os termos segundo 0s
quais tais transmissfes serdo vistas e definir uma conduta aceitavel para os espectadores (um
espectador ndo pode comunicar com um jogador no decorrer de uma sessdo em que este esteja a

jogar).

B. Amesa

1. Um espectador ndo pode olhar para a mao de mais do que um jogador a menos que autorizado
pelos regulamentos.

2. Um espectador ndo pode mostrar qualquer reac¢é@o ao leildo ou carteio no decorrer de uma
mao.

3. Durante o decorrer de uma posi¢cdo ou encontro os espectadores tém que se abster de
reac¢Bes ou comentarios de qualquer tipo e de conversar com os jogadores.

4. Um espectador ndo pode perturbar um jogador.

5. Um espectador a mesa nao pode chamar a ateng¢éo para nenhum aspecto do jogo.

C. Participagdo

1. Um espectador s6 se pode pronunciar sobre um facto ou lei dentro da area de jogo* quando
para tal solicitado pelo Director do Torneio.

2. As Autoridades Reguladoras e as Entidades Organizadoras podem especificar o tratamento a
ser dado a irregularidades causadas por espectadores.

D. Estatuto

Qualquer pessoa na &rea de jogo* que ndo seja um jogador ou um funcionario da Entidade
Organizadora tera o estatuto de espectador, a menos que o Director do Torneio determine de
forma diferente.

ART 77

TABELA DE MARCACAO EM TORNEIO

PONTOS DE VAZA
Ganhos pela linha do declarante caso cumpra o contrato:

Por vaza de contrato Sem Trunfo
declarada e cumprida | *€¢ ves 12 | seguintes
Simples 20 30 40 30
Dobrada 40 60 80 60
Redobrada 80 120 160 120

Uma marcacao de 100 ou mais pontos de vaza numa mao é uma PARTIDA.
Uma marcacao de menos de 100 pontos de vaza é um PARCIAL.

* A area de jogo inclui todos os locais das instalacdes onde um jogador pode estar presente
durante a sessdo em que esta a participar; pode ser definida de uma forma mais detalhada pelos
regulamentos.



PONTOS DE PREMIO
a) Atribuidos a linha do declarante
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Prémios de N&o Dobrado Dobrado Redobrado
cumprimento  I"'Nag vulner. | Vulneravel | N&o Vuln. | Vulneravel | N&o Vulner. | Vulneravel
Cat_ja vaza a Os pontos Os pontos 100 200 200 400
mais de vaza de vaza
Contrato 50 50 100 100 150 150
parcial
Partida 300 500 300 500 300 500
Pequeno 500 750 500 750 500 750
Cheleme
Grande 1000 1500 1000 1500 1000 1500
Cheleme
b) Atribuidos a linha da defesa (por CABIDES)
CABIDES Nao dobrado Dobrado Redobrado

Nao Vulner. | Vulneravel | Nao Vulner. | Vulneravel | Nao Vulner. | Vulneravel
1° 50 100 100 200 200 400
Seguintes 50 100 200 300 400 600
Bonus para 0 0 100 0 200 0
0 4° e seq.

Se os 4 jogadores passarem (cf. ART 22) cada linha marca um resultado de O.

ART 78

METODOS DE MARCAGCAO E CARACTERISTICAS DA PROVA

A. Marcacdao por pontos de encontro

Na marcagdo por pontos de encontro, a cada concorrente € atribuido, em cada carteira que
jogou e apos comparacdo do seu resultado com os resultados obtidos pelos diferentes
concorrentes que jogaram essa mesma carteira, duas unidades de marcacao (pontos ou meios
pontos de encontro) por cada resultado inferior ao seu; uma unidade de marcagédo por cada
resultado igual ao seu; zero unidades de marcacao por cada resultado superior ao seu.

B. Marcacao por IMPs (International Match Points)
Na marcacao por IMPs, em cada carteira a diferenga entre os pontos totais dos dois resultados
gue estao a ser comparados é convertida em IMPs de acordo com a seguinte tabela:

Diferenca de pontos | IMP | Diferenca de pontos IMP Diferenca de pontos IMP

20-40 1 370 -420 9 1500 — 1740 17

50 — 80 2 430 — 490 10 1750 — 1990 18
90 - 120 3 500 — 590 11 2000 — 2240 19
130 — 160 4 600 — 740 12 2250 — 2490 20
170 - 210 5 750 — 890 13 2500 — 2990 21
220 - 260 6 900 — 1090 14 3000 — 3490 22
270 - 310 7 1100 — 1290 15 3500 — 3990 23
320 - 360 8 1300 — 1490 16 4000 ou mais 24
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C. Marcacdao por pontos totais
Na marcacao por pontos totais, o resultado de cada concorrente é o total de pontos obtidos em
todas as méos que jogou.

D. Caracteristicas da prova

A Entidade Organizadora deve publicar antecipadamente e p6r a disposicao dos concorrentes as
caracteristicas da prova. Estas devem discriminar as condi¢cdes de inscricdo, os métodos de
marcacgdo - desde que aprovados pela Autoridade Reguladora podem ser adoptados outros
métodos de marcagdo (por exemplo conversbes em Pontos de Vitdria) - de determinacdo dos
vencedores e de desempate, etc. Estas condigbes devem incorporar toda a informacao
especificada pela Autoridade Reguladora e ndo podem entrar em conflito com este Codigo ou com
os regulamentos em vigor.

ART 79

VAZAS GANHAS

A. Acordo quanto a vazas ganhas

1. O ndmero de vazas ganhas deve ser acordado antes das quatro maos serem repostas na
carteira.

2. Um jogador ndo pode conscientemente aceitar o registo de uma vaza que a sua linha néo
ganhou nem a concessao de uma vaza que os adversarios ndo podiam perder.

B. Desacordo quanto a vazas ganhas

Se subsequentemente surgir um desacordo, o Director do Torneio tem que ser chamado, e
entéo:
1. O Director do Torneio verifica se houve uma reivindicagdo ou concesséo e nesse caso aplica o
ART 69.
2. No caso contrario o Director do Torneio decide que resultado deve ser registado.

Se o Director do Torneio néo tiver sido chamado antes do fim da posicdo ele decide de acordo
com C. abaixo ou com o ART 87, se aplicavel, mas nédo existira obrigacdo de melhorar o resultado
de uma linha.

C. Erro de registo

1. Até expirar o periodo especificado pela Entidade Organizadora, podem ser corrigidos erros de
calculo ou de registo dos resultados acordados, quer tenham sido cometidos pelos jogadores ou
por “scorers”. A menos que a Entidade Organizadora especifigue um periodo mais alargado*, este
periodo de correcgdo expira 30 minutos apds os resultados oficiais terem sido disponibilizados
para verificagao.

2. Os regulamentos podem prever circunstancias em que um erro de registo possa ser corrigido
apos o fim do Periodo de Correccao, se o Director do Torneio e a Entidade Organizadora tiverem
ambos a conviccao para além de qualquer divida razoavel que esse registo esta errado.

* Pode ser definido um periodo mais curto se a natureza especial da prova o exigir
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ART 80

REGULAMENTOS E ORGANIZACAO

A. A Autoridade Reguladora
1. A Autoridade Reguladora de acordo com este Cédigo é

(a) a Federacao Mundial de Bridge para os seus proprios torneios e provas mundiais;

(b) a Autoridade de Zona respectiva para os torneios e provas sob a sua égide;

(c) a Organizacao Nacional de Bridge para qualquer outro torneio ou prova que se realize no seu
territorio.
2. A Autoridade Reguladora tem as responsabilidades e poderes definidos neste Codigo.
3. A Autoridade Reguladora pode delegar os seus poderes (retendo a responsabilidade final pelo
seu exercicio) ou pode transmiti-los (caso em que ja ndo tem essa responsabilidade).

B. Entidade Organizadora do Torneio
1. A Autoridade Reguladora pode reconhecer uma entidade, designada por 'Entidade
Organizadora do Torneio', a qual, sujeita aos requisitos da Autoridade Reguladora e a este
Cddigo, é responsavel por organizar e preparar um torneio ou prova. Os poderes e deveres da
Entidade Organizadora do Torneio podem ser delegados, mas a responsabilidade pelo seu
cumprimento mantém-se sua. A Autoridade Reguladora e a Entidade Organizadora do Torneio
podem ser uma e a mesma.
2. Os poderes e deveres da Entidade Organizadora do Torneio incluem:

(&) A nomeacao do Director do Torneio; se nao houver Director do Torneio nomeado, 0s
jogadores devem designar uma pessoa para cumprir essas fungdes.

(b) Organizar com antecedéncia o torneio, incluindo o seu local de realizacdo, o equipamento
necessario e todas as outras necessidades logisticas.

(c) Fixar a data e hora de cada sessao

(d) Estabelecer as condi¢6es de participagao

(e) Definir as regras para o leildo e carteio de acordo com este Cdodigo, assim como outras
condi¢gBes particulares (como por exemplo jogar com cortinas - podem ser modificadas as
disposi¢bes para rectificacdo de ac¢bes nao transmitidas para o outro lado da cortina).

(f) Anunciar regulamentos complementares a este CAdigo, mas ndo em conflito com ele.

(9) (i) Providenciar* a nomeacao de assistentes para o Director do Torneio.

(i) Nomear outros elementos de apoio e definir as suas obrigacdes e responsabilidades.

(h) Providenciar para que as inscri¢des sejam aceites e registadas.

(i) Estabelecer as condi¢des apropriadas para o jogo e divulga-las aos concorrentes.

(j) Providenciar* para que as registos sejam recolhidos, os resultados calculados e o seu registo
oficial feito.

(k) Tomar providéncias para a resolucao de recursos de acordo com o ART 93.

(1) Quaisquer outros poderes e deveres conferidos por este Cédigo.

ART 81

O DIRECTOR DO TORNEIO

A. Estatuto oficial
O Director do Torneio € o representante oficial da Entidade Organizadora do Torneio.

B. Restri¢Bes e responsabilidades

1. O Director do Torneio € o responsavel local pela direcgdo técnica do torneio. Tem poderes para
remediar quaisquer omissdes da Entidade Organizadora do Torneio.

2. O Director do Torneio aplica este Cédigo e os regulamentos suplementares anunciados ao seu
abrigo, e por eles esta limitado.

* E normal nalgumas ‘jurisdicdes’ que o Director do Torneio assuma a responsabilidade por
algumas ou todas as tarefas que aqui competem a Entidade Organizadora do Torneio
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C. Deveres e poderes do Director do Torneio

O Director do Torneio (e ndo os jogadores) tem a responsabilidade de rectificar irregularidades e
de reparar danos. Os deveres e poderes do Director do Torneio também incluem normalmente o
seguinte:
1. Manter a disciplina e assegurar o desenrolar normal do jogo.
2. Aplicar e interpretar este Cédigo e informar os jogadores dos seus direitos e responsabilidades.
3. Rectificar algum erro ou irregularidade de que de algum modo tenha conhecimento, dentro do
periodo de correccao previsto no ART 79C.
4. Fixar rectificacdes quando aplicaveis e exercer os poderes que lhe séo atribuidos pelos ART 90
e 91.
5. Discricionariamente, a pedido da linha n&o infractora e se houver motivo para tal, ndo proceder
a aplicagédo de rectificacdes.
6. Resolver litigios.
7. Reportar qualquer assunto a entidade apropriada.
8. Comunicar os resultados para registo oficial se a Entidade Organizadora do Torneio o requerer
e tratar de quaisquer outros assuntos que a Entidade Organizadora do Torneio lhe tiver delegado.

D. Delegacéao de deveres
O Director do Torneio pode delegar em auxiliares qualquer dos seus deveres, mas nao € por isso
libertado da responsabilidade pelo seu correcto cumprimento.

ART 82

RECTIFICACAO DE ERROS DE PROCEDIMENTO

A. Deveres do Director do Torneio
E da responsabilidade do Director do Torneio rectificar os erros de procedimento e manter o
desenrolar do jogo de forma que néo seja contraria a este Cédigo.

B. Rectificacao de um erro

Para rectificar um erro de procedimento, o Director do Torneio pode:
1. Atribuir um resultado ajustado, tal como autorizado por este Cédigo.
2. Exigir, adiar ou cancelar o jogo de uma carteira.
3. Exercer qualquer outro poder que este Cédigo Ihe confira.

C. Erro do Director do Torneio

Se tiver sido tomada uma decisdo que o Director do Torneio considere posteriormente ser
incorrecta, e se ndo houver rectificacdo que permita o registo normal da méao, o Director do
Torneio atribuird um resultado ajustado, considerando para esse efeito ambas as linhas como néo
infractoras.

ART 83

NOTIFICACAO DO DIREITO DE RECURSO

Se o Director do Torneio considerar que poderia ser pertinente uma revisdo de uma decisao sua
sobre um facto ou sobre o exercicio dos seus poderes discricionarios, informard o concorrente em
guestdo do seu direito de recurso. Ele podera também remeter 0 assunto a comissao competente.
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ART 84

DECISOES SOBRE FACTOS ACORDADOS

Quando o Director do Torneio € chamado para decidir sobre um ponto deste Cddigo ou dos
regulamentos a respeito do qual hd acordo em matéria de facto, decidird como segue:

A. Nao ha rectificagao
Se nenhuma rectificacéo estiver prescrita neste Cédigo e ndo houver lugar para o exercicio dos
seus poderes discricionarios, ele ordenara que os jogadores prossigam o leildo ou o carteio.

B. Este Cadigo prevé rectificacéo
Se 0 caso estiver claramente previsto num artigo que prescreva a rectificagdo para a
irregularidade, ele aplicara essa rectificagéo e providenciara pelo seu cumprimento.

C. Opcao do jogador

Se algum artigo deste Cddigo der a um jogador a possibilidade de escolha da rectificacédo, o
Director do Torneio explicara as opc¢des disponiveis e providenciara para que a escolha seja feita
e aplicada.

D. Opcéo do Director do Torneio

O Director do Torneio resolverd qualquer questdo duvidosa a favor da linha ndo infractora,
procurando restabelecer a equidade. Se na sua opinido for provavel que uma linha nao infractora
tenha sido prejudicada por uma irregularidade para a qual este Cddigo ndo preveja qualquer
rectificacao, ele ajustara o resultado (cf. ART 12).

ART 85

DECISOES SOBRE FACTOS EM DISCUSSAO

Quando o Director do Torneio € chamado para decidir sobre um ponto deste Cddigo ou dos
regulamentos a respeito do qual ndo ha concordancia em matéria de facto, proceder4 como
segue:

A. Avaliacao do Director do Torneio

1. Para determinar os factos o Director do Torneio baseara a sua opinido no balanco de
probabilidades, i.e, de acordo com o peso relativo das provas que puder apurar.

2. Se o Director do Torneio estiver convencido que apurou os factos, decide de acordo com o ART
84.

B. Factos ndo determinados
Se o Director do Torneio for incapaz de apurar os factos de forma que considere satisfatoria,
tomara uma decisao que permita a continuacéo do jogo.

ART 86

EM PROVAS POR EQUIPAS OU SIMILARES

A. Resultado médio em provas por IMPs

Quando o Director do Torneio decide atribuir um resultado ajustado artificial de média mais ou de
média menos em provas por IMPs, esse resultado sera de mais 3 IMP ou menos 3 IMP
respectivamente. Tal pode ser alterado pela Entidade Organizadora do Torneio, sujeito a
aprovacdo da Autoridade Reguladora.
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B. Resultados ajustados ndo equilibrados em encontros a eliminar

Quando o Director do Torneio atribuir resultados ajustados ndo equilibrados (cf. ART 12C) em
encontros a eliminar, o resultado de cada concorrente na méo € calculado separadamente, sendo
atribuida a ambos os concorrentes a média dos dois resultados.

C. Substituicdo de carteira

O Director do Torneio ndo devera exercer o poder que |lhe é conferido pelo ART 6, de ordenar a
repeticdo da distribuicdo das cartas de uma mao, se o resultado final do encontro, sem essa mao,
puder ser do conhecimento de um concorrente; em vez disso atribuird um resultado ajustado.

D. Resultado obtido noutra mesa

Em provas por equipas, quando o Director do Torneio atribuir um resultado ajustado (excluindo
os que decorram da aplicacdo do ART 6D2) e tiver havido noutra mesa um resultado* entre os
mesmos concorrentes, o Director do Torneio pode atribuir um resultado ajustado em IMPs ou
pontos totais (e devera fazé-lo quando esse resultado for favoravel a linha néo infractora).

ART 87

CARTEIRA ALTERADA

A. Definicdo

Uma carteira é considerada como alterada se o Director do Torneio verificar que uma ou mais
cartas foram deslocadas na carteira ou se verificar que o dador ou a vulnerabilidade séo diferentes
entre copias da mesma carteira, razdo pela qual o0s concorrentes cujos resultados deveriam ser
comparados nao jogaram a carteira em condi¢des idénticas.

B. Marcacao do resultado

Ao marcar o resultado de uma carteira alterada o Director do Torneio verifica tdo precisamente
guanto possivel que resultados foram obtidos na carteira nas condi¢des correctas e quais 0s que
aconteceram na(s) forma(s) modificada(s). Nessa base divide os resultados em grupos e atribui os
resultados separadamente por cada grupo de acordo com os regulamentos do torneio (na falta de
um regulamento apropriado o Director do Torneio escolhe um método e divulga-o).

ART 88

ATRIBUICAO DE PONTOS DE COMPENSACAO

Ver ART 12C2.

ART 89

RECTIFICACOES EM PROVAS INDIVIDUAIS

Ver ART 12C3.

* A mao pode ser terminada se ja comecada entre 0s mesmos dois concorrentes noutra mesa
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ART 90

PENALIDADES DE PROCEDIMENTO

A. Autoridade do Director do Torneio

O Director do Torneio, para além das rectificagfes previstas neste Cadigo, pode também aplicar
penalidades de procedimento por qualquer infracgdo que indevidamente atrase ou perturbe o jogo,
incomode outros concorrentes, infrinja o procedimento correcto, ou obrigue a atribuicdo de um
resultado ajustado noutra mesa.

B. Faltas sujeitas a penalidades de procedimento

Sao exemplos de faltas sujeitas a penalidade de procedimento, mas nédo a elas limitadas, as
seguintes:
1. Chegada de um concorrente apos a hora estabelecida para o comeco.
2. Jogo indevidamente lento por parte de um concorrente.
3. Discussao do leildo, do carteio ou do resultado de uma mao, susceptivel de ser ouvida noutra
mesa.
4. Comparacao ndo autorizada de resultados com outro concorrente.
5. Tocar ou pegar em cartas pertencentes a outro jogador (cf. ART 7).
6. Colocagdo de uma ou mais cartas numa bolsa incorrecta da carteira.
7. Erros de procedimento (tais como ndo contar as suas cartas, jogar a carteira errada, etc.) que
déem origem a atribuigdo de um resultado ajustado a qualquer concorrente.
8. Ndo acatamento imediato dos regulamentos do torneio ou das instru¢cbes do Director do
Torneio.

ART 91

PENALIZAR OU SUSPENDER

A. Poderes do Director do Torneio

No desempenho do seu dever de manutengdo da ordem e da disciplina, o Director do Torneio
tem poderes para aplicar penalidades disciplinares em pontos ou para suspender um concorrente
na sessdo em curso ou em parte dela. A decisdo do Director do Torneio tomada ao abrigo deste
ponto é definitiva e ndo pode ser corrigida por uma comissao de recurso (cf. ART 93B3).

B. Direito de desqualificar
O Director do Torneio tem poderes para desqualificar um concorrente por motivo justificado,
sujeito a aprovagédo da Entidade Organizadora do Torneio.

ART 92

DIREITO DE RECURSO

A. Direito do concorrente

Um concorrente (ou 0 seu capitdo, nos casos aplicaveis) pode recorrer de qualquer decisdo
tomada a sua mesa pelo Director do Torneio. Tal recurso, se for considerado desprovido de
mérito, pode ser sujeito a uma sancao imposta pelos regulamentos.

B. Prazo para recurso

O direito de requerer uma deciséo do Director do Torneio ou de recorrer de uma deciséo por ele
tomada expira 30 minutos apds o resultado oficial ter sido disponibilizado para exame, a menos
gue a Entidade Organizadora do Torneio tenha definido um periodo de tempo diferente.

C. Como recorrer
Todos os recursos serdo submetidos através do Director do Torneio.
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D. Acordo entre os recorrentes
Um recurso s0 sera aceite se:
1. num torneio de pares, ambos os membros do par subscreverem o recurso (embora num torneio
individual um recorrente ndo necessite do acordo do seu parceiro):
2. numa prova por equipas, o capitdo da equipa esteja de acordo em que o recurso seja feito.

ART 93

PROCEDIMENTOS DE RECURSO

A. N&o ha Comisséo de Recurso

Caso ndo haja Comissao de Recurso (ou solugéo alternativa de acordo com o ART 80B2(k)), ou
se essa Comissdo ndo puder reunir sem perturbar o desenrolar do torneio, o Director do Torneio
ouvira todos os recursos e decidira sobre eles.

B. Comissao de Recurso disponivel

Se uma Comissédo de Recurso estiver disponivel,
1. O Director do Torneio ouvira e decidird sobre a parte do recurso que trate unicamente de
guestdes de direito (leis ou regulamentos); a sua decisédo é passivel de recurso para a Comissao
de Recurso.
2. O Director do Torneio submetera todos os outros recursos a Comissdo de Recurso para
deciséo.
3. Ao decidir sobre os recursos, a Comissdao de Recurso pode exercer todos os poderes
conferidos por este Cddigo ao Director do Torneio, mas ndo pode modificar decisées do Director
do Torneio decorrentes da aplicacdo deste Codigo ou dos regulamentos, ou no exercicio dos seus
poderes disciplinares previstos no ART 91 (a Comissao de Recurso pode no entanto recomendar
ao Director do Torneio que altere a sua deciséo).

C. Possibilidades adicionais de recurso
1. A Autoridade Reguladora pode estabelecer procedimentos para recursos suplementares apds
os procedimentos precedentes terem sido esgotados. Esses recursos suplementares, se
considerados desprovidos de mérito, podem ser sujeitos a san¢des impostas pelos regulamentos.
2. O Director do Torneio ou a Comissdao de Recurso podem remeter um assunto para posterior
consideracgdo pela Autoridade Reguladora, a qual tem autoridade para resolver qualquer assunto a
titulo definitivo.
3.(a) Ndo obstante 1. e 2. supra, se tal for julgado crucial para o prosseguimento do torneio, a
Autoridade Reguladora pode delegar na respectiva Comissao de Recurso a responsabilidade de
resolver o recurso em Ultima instancia, ficando, conjuntamente com as partes envolvidas no
recurso, vinculada ao resultado dessa decisao.

(b) Com a devida notificagado aos concorrentes, a Autoridade Reguladora pode autorizar a sua
vontade a omissdo ou modificacdo das instancias de recurso previstas neste Codigo.*

* A Autoridade Reguladora é responsavel pelo cumprimento de qualquer lei nacional que possa
afectar a sua accao.



INDICE TEMATICO
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accao alternativa l6gica
accdo enganadora

accao retirada

acc¢do anulada é uma

carta, designacao involuntaria

carta, retirada

informacao autorizada, linha néo infractora
informacao ndo autorizada, linha infractora
restricdes ao ataque

voz intencional

voz néo intencional

acordo (entre parceiros)
ver entendimento entre parceiros

adversario
direitos dos adversarios

ajudas de memdria, célculo ou técnica

alerta

divulgacéo

falta de, informacéo errénea

falta de, informacé&o nédo autorizada
inesperado, informag&o ndo autorizada

anulada
ver accao retirada

ASD
ASE
assistir (a naipe)

atagque

extemporaneo

extemporaneo, aceite
extemporaneo, informacéo errada
extemporaneo, pelo declarante
extemporaneo, por defensor
impossibilidade de atacar como exigido
néo aceite

prematuro

restricdes, se carta(s) penalizada(s)
restricdes, se voz retirada
simultaneo

atribuicéo de lugares
mudanca de linha ou de mesa

Autoridade Reguladora
Autoridade de Zona
Federacdo Mundial de Bridge
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80A1(b)
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pode ser a Entidade Organizadora
possibilidades adicionais de recurso
Organizacao Nacional de Bridge
poderes delegados

poderes transmitidos
responsabilidades e poderes

Autoridade de Zona

B

baralhar

ndo baralhar

de novo

opcdes do Director do Torneio

por instru¢des do Director do Torneio

baralho

C

cabide
marcacao

calculo , ajudas de

campo
ver linha

carta(s)

baralhar depois do carteio terminado
baralhar e dar

carta penalizada

carta penalizada, ndo jogada

carta retirada

cartas penalizadas, duas ou mais
contagem de

correcgdo de designacao involuntéria

designacgédo de carta do morto, completa

designacgéao de carta do morto, errada

designacéao de carta do morto, incompleta
designacéo de carta do morto, involuntaria

designada ou nomeada
devolugéo a carteira

em falta

exposta, declarante

exposta, defensor

exposta, durante o periodo do leildo
inspeccao de

jogada obrigatoria de

jogada

manter a posse de

morto indica

morto joga incorrectamente
ndo pode ser encontrada
ndmero incorrecto de

ordem

guinta carta jogada para vaza
rendncia

80B1
93C
80A1(c)
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6E
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45F
45D
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ver rendncia

retirada

retirada da carteira
retirada da carteira errada

carta em falta

descoberta antes do comeco do carteio

descoberta posteriormente
informacao resultante da reposicao

carta penalizada
declarante ou morto
defensor

duas ou mais

nao jogada

carteio
ver jogo

carteio normal impossivel

carteira(s)

ver também méao

alterada

colocacédo da

dador e vulnerabilidade

duplicacéo de

errada

errada, descoberta durante o leildo
errada, jogada anteriormente
errada, ndo jogada previamente
movimentacgao das

remover as cartas da

repor cartas na

substituicdo de

substituicdo em encontro por equipas

cheleme

comunicacao

ver também informacéo

accao enganadora adequada
enganadora sem razao demonstravel
entre parceiros, correcta

entre parceiros, incorrecta

conduta

informacdo ndo autorizada recebida do parceiro

pré combinado
tempo

concessao
ver também reivindicagao

acordo com reivindicagdo ou concessao
acordo com reivindicacdo ou concesséao, ha
acordo sobre reivindicacdo ou concessao retirado

anulacéo de

carteio normal

contestada

definicdo de

objeccéo do parceiro, carteio continua
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69A

69B
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71 (nota de rodapé)
70A

68B1
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concorrente

conduta

consciéncia de prejuizo potencial
contagem das cartas

contrato
dobrado
redobrado

convencao
ver também entendimento entre parceiros

correccao prematura de uma irregularidade

cortesia

D
dador e vulnerabilidades

dar as cartas

cartas incorrectamente dadas ou expostas
métodos diferentes, dar ou pré-dar

ndo ha resultado,se cartas dadas sem baralhar
nao voltar a dar

opcdes do Director do Torneio para dar cartas
voltar a dar

voltar a dar por instru¢des do Director do Torneio

declaragéo

ver também voz

antes de passe extemporaneo
baseada em informacéo errénea do adversario
cobrir

declaracédo insuficiente
declaracédo insuficiente

ver declaracéo insuficiente
declaracgédo suficiente

depois do leildo acabado
errada

métodos diferentes
extemporanea

forma correcta

ordenacdo das denominacdes
sete, de nivel superior a

declaracgéo insuficiente

aceite

extemporanea

néo aceite

parceiro possivelmente obrigado a passar

resultado ajustado, linha ndo infractora prejudicada

substituicdo prematura

substituida ao mais baixo nivel e ndo artificial
substituida por dobre ou redobre

substituida por outra declaracao insuficiente
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27D

27C
27B1(a)
27B3
27B4



substituida por um passe
substituida por voz legal com 0 mesmo significado*

declarante
declarante apés saida extemporanea

defensor
definicbes

denominacao
ordem

Director do Torneio

convocagao

critérios de avaliacdo de provas
decisbes sobre factos acordados
decisBes sobre factos em discusséo
decisbes sobre factos ndo determinados
delegacéo de deveres

deveres e poderes

direito de desqualificar

direito de recurso

erro do Director do Torneio

estatuto oficial

poderes de penalizar ou suspender
poderes discricionarios

restricdes e responsabilidades

direitos

de falar, retencéo de

determinacao de rectificagdo

dos adversarios ap6s chamada do Director do Torneio
morto

disposicdo das mesas

dobre

coberto legalmente
correctamente enunciado
extemporaneo
inadmissivel
incorrectamente enunciado
legal

marcacao

duplicacdo das méos

E

entendimentos entre parceiros

ou acordos sistémicos

ajudas de memdria, célculo ou técnica
convencao

desvios aos

dever de disponibilizar antes do comeco do jogo
especiais

explicitos e implicitos

folha de convencdes

66
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54A
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1, 18E

DEFN,81
9B1
85A1
84
85
85B
81D
81C
91B
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82C
81A
91A
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42
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77
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40B1(b)

40B2(d), 40B3, 40C
40A1(b)

40B
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folha de convencgdes, consulta da prépria
folha de convengdes dos adversarios, consulta
implicitos

informacao transmitida através

ndo revelados

obrigacédo de divulgar, violag8es repetidas
psiquicos

psiquicos de vozes artificiais

resultado ajustado por falha de esclarecimento
revelacdo de informacéo especial transmitida
revelagdo do significado, falha de

revelagao, inferéncias

significado artificial

Entidade Organizadora do Torneio
aceitar e registar inscriges
condig¢®es do jogo

condig¢Bes de participacao

data e hora das sessbes

Director do Torneio pode assumir responsabilidade de algumas tarefas

leildo e carteio, regras
nomeacao do Director do Torneio

nomeacao de assistentes do Director do Torneio

nomeacao de pessoal de apoio
periodo de correccao

pode ser a Autoridade Reguladora
preparativos do torneio

poderes e deveres

poderes e deveres, delegacéo
prazo para recurso

recursos

regulamentos suplementares
resultados e registos

equidade
equipa

erros de procedimento
rectificacao

espectadores

amesa

controlo

estatuto

irregularidade causada por
participacao

eventos
ver provas

explicacéo

ou informacéo

vozes

correccao de erros

errada, presumidamente

errada, informacado nao autorizada
jogo de flanco

procedimento incorrecto
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20G2, 40B2(b)
40B2(c)
40A1(a), 40C1
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40C3(b)

40C

40B2(d)

40B4, 40B6(b)
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80 (nota de rodapé)
80B2(e)
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79C
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80B2
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92B

80B2(k), 93A
80B2(f)
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12C1(c)
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82

76
76B
76A
76D
76C2
76C

DEFN

20F
20F5, 75B
21B1(b), 75C
75A

20F2

20G



extrinseco(a)

F

factos

acordados

avaliacéo pelo Director do Torneio
decisdes

Federacao Mundial de Bridge

fim da dltima posicéao

fim da posicao

fim da sesséo

folha de convencgbes

consulta da prépria, interdigédo
consulta da dos adversarios

honra

Informacéo, autorizada e n&o autorizada
ver também comunicagéo

accao retirada, ndo autorizada para a linha infractora
accao retirada, autorizada para a linha néo infractora

caracteristicas dos adversarios, autorizada
estimativa da pontuacéo na prova, autorizada
extrinseca de outras fontes

extrinseca do parceiro

extrinseca, ndo autorizada

legal, utilizavel para vozes ou carteios

posse antecipada, ndo excluida por este Cédigo
proveniente de vozes e jogadas retiradas
requisitos do regulamento do torneio, autorizada
vozes e jogadas legais, autorizada

informacéo erronea
voz baseada em informacao errénea
mudanca de jogada

infraccéo

ver também irregularidade
da propria linha

esconder

intencional

inspeccao das vazas

apos o final do carteio

Ultima carta jogada pelo proprio
vaza em curso

vazas fechadas
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84
85A

85
80A1(a)
8C

8B

8C

40B2(a)

20G2, 40B2(b)

40B2(c)

DEFN

16

16D2
16D1
16A2
16A2
16C

16B, 73C
16A3
16A1(a)
16A1(d)
16D
16A2
16A1(a)

21B
47E

DEFN, 72B

72B2
72B3
72B1

66

66A
66B
66A
66C



international match point (IMP)
interpretacao deste Cadigo

irregularidade

ver também infrac¢ao

depois de chamada a atengéo
aplicacao de rectificacao
consciéncia de prejuizo potencial
causada por espectador

escolha posterior proporcionada por este Codigo
chamar a atencgao para

mais nenhuma acc¢éo

direitos dos adversérios

direitos dos jogadores

correcgao prematura

prevencao de

procedimento na sequéncia
retencéo de direitos

convocagédo do Director do Torneio

J

jogada
ver jogo

jogadores
movimento de
inscricdo e constituicdo de pares

jogo

ou jogada ou carteio

comeco do carteio

jogada apo6s irregularidade

jogada apos jogada ilegal
impossibilidade de assistir
impossibilidade de atacar ou jogar como exigido
jogadas subsequentes apds o ataque
obrigatoriedade de assistir

ataque ou jogada prematura
procedimentos de

atagque

ataques ou jogadas simultaneas

L

leildo
ver periodo do leildo

linha
ver campo

linha n&o infractora
perda do direito a rectificacdo
accao retirada, informacéo autorizada

DEFN, 78B
INTRO
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9B
10

23

76C2
10C

9A

9B2
9B1(d)
9B1(c)
9C

9A3

9

9B1(c)
9B1(a)(b)
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8A
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41
60A
60
44D
59
44B
44C
57
44
44A
58

DEFN

DEFN

11A
16D1
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M
mao

marcacao

ver também resultado

carteira alterada

contrato dobrado

contrato redobrado

erro de registo

'international match point' (IMP)
outros métodos

pontos totais

tabela de marcacéo

morto

designacéo de carta para ser jogada do
direitos absolutos

direitos limitados

exposi¢do da méao

indica carta

restricdes

movimento

de carteiras

de jogadores

N

naipe

designacéao de

designacgéo incompleta

o

obrigacdo de passar, accao violadora
opcoes

escolha mais vantajosa pelo infractor depois da rectificacdo
escolha sem consultar o parceiro
exposicéo das

mais vantajosa

ordenacéo

cartas e naipes

denominagodes

P

parceiro
informacao extrinseca proveniente do

parcial (resultado)
marcacao

passe
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DEFN

87

19D
19D
79C
78B
78D
78C
77

DEFN
46
42A
42B
41D
45F
43

8A
8A

DEFN, 1
46B2
46B3,B5

37

10C4
10C2
10C1
10C3

18E

DEFN
16B

DEFN
77

DEFN



accdo violadora da obrigacao

artificial extemporéneo

extemporaneo

extemporaneo antes de qualquer declaragéo
extemporaneo apés uma declaracao

final, recapitulacéo do leildo

geral

forcado beneficiando o infractor

pausas obrigatdrias

penalidade

ver também rectificacéo

penalidades disciplinares

penalidades de procedimento

penalidade de procedimento, provas individuais

violagbes repetidas da obrigagdo de divulgar entendimentos do par

penalidades de procedimento

atrasos

autoridade do Director do Torneio

cartas mal colocadas

comparacao de resultados

discusséo em voz alta

erros de procedimento

faltas sujeitas a

jogo lento

ndo acatar prontamente regulamentos ou instrucdes
tocar ou pegar em cartas de outro jogador

periodo de carteio
comeco irrevogavel do
explicacdo de vozes durante

periodo de correccédo
periodo de esclarecimento

periodo do leildo

carta exposta ou jogada durante

cartas retiradas de uma carteira errada

comeco do periodo do leildo

explicacdo de vozes durante

fim do leildo

fim do periodo do leildo

periodo de esclarecimento

primeira voz

recapitulagcdo antes da carta de saida ser voltada para cima
recapitulagéo apds o passe final

recapitulagdo durante o periodo do leildo
recapitulagdo, respondida por um Unico adversario
vozes subsequentes a primeira voz

perguntas

inferéncias relevantes da escolha de vozes
informacdo ndo autorizada ao parceiro

sobre o leildo, antes da saida

sobre uma Unica voz

vozes efectivamente dadas

vozes alternativas relevantes mas nao dadas
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30

30A

30B

20C

22A1
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91A
90
12C3
40C3(b)

90
90B1
90A
90B6
90B4
90B3
90B7
90B
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DEFN
41C
20F2

79C
22B1, 41

17

24

17D

17A

20F

17E, 22A
17E, 22B, 41A,B
22B1, 41A,B
17B

41B
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20D

17C
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20F3
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poderes

Autoridade Reguladora
discricionarios do Director do Torneio
e deveres do Director do Torneio
Entidade Organizadora

ponto de encontro  (matchpoint)
pontos de prémio

pontos de vaza

pontos totais

posi¢éo
fim da
fim da dltima posicao

prematura(o)
correcgdo de uma irregularidade
ataque ou jogada por um defensor

procedimentos

ver também erros de procedimento
apos rendncia consumada

carteio

deveres do Director do Torneio
responsabilidade pelos

procedimento correcto
atitude

cortesia

divertimento com o jogo
etiqueta

uniforme no leildo e carteio

procedimento incorrecto

atencao insuficiente

carta destacada antes da vez de jogar

chamar a atencao para uma ocorréncia significativa
comentarios gratuitos

conduta descortés na chamada do Director do Torneio
deixar a mesa sem necessidade antes do final da posicédo
jogo indevidamente lento

mostrar evidente desinteresse

prolongar desnecessariamente o carteio

variar o ritmo para desconcertar o adversario
violagBes de procedimentos, exemplos

provas
ou eventos
individuais

provas por equipas

resultado médio em provas por IMPs

resultado obtido na outra mesa

resultados ajustados ndo equilibrados em encontros a eliminar
substituicdo de carteira, ndo exercer o poder

psiquico

80A2
12
81C
80B

DEFN, 78A
DEFN, 77
DEFN, 77
DEFN, 77

DEFN
8B
8C

9C
57

64
44

81C

7D

74
74A
74B
74A2
74B
74A3

90B

74B1
74B3
74C4
74B2
74B5
74C8
90B2
74C6
74B4
74C7
74C

DEFN
12C3
86
86A
86D
86B
86C

DEFN

72



R

recapitulacéo

contrato

correccao de erro

apos o passe final

leildo

na altura de anunciar

feita por um Unico adversario
voz ndo reconhecida claramente
vozes

rectificacao

aplicacdo de uma

cancelamento da aplicacao ou da rentincia
direito a determinar

excessivamente severa ou vantajosa
incorrecta, resultado ajustado
irregularidade causada por espectador
irregularidade nédo prevista neste Codigo
penalidade apds perda do direito a

perda do direito a

perda do direito por ac¢do da linha néo infractora
renunciar a aplicacéo

recurso

acordo entre os recorrentes

Autoridade Reguladora, cumprimento da lei nacional
Autoridade Reguladora, delegar na Comisséo de Recurso
Autoridade Reguladora, omitir ou modificar as instancias de recurso
Autoridade Reguladora, posterior consideracao
Autoridade Reguladora, procedimentos de recurso suplementares
Autoridade Reguladora, resolucéo definitiva

capitdo

Comisséo de Recurso disponivel

desprovido de mérito

direito do concorrente a

ndo ha Comisséo de Recurso

notificacdo do direito de

poderes da Comisséo de Recurso

possibilidades adicionais de

prazo para

procedimentos

providéncias para a resolugéo de

gue ndo sejam questdes de direito

guestdes de direito

submetido através do Director do Torneio

submisséo & Comisséo de Recurso

repeticdo da distribuicdo das cartas
caso em que nao ha

redobre

coberto legalmente
correctamente enunciado
extemporaneo
inadmissivel
incorrectamente enunciado
legal

marcacao

73

41C

20E

20C

20C2, 41B
20B

20D

20A

20

DEFN
10
10B
10A
12B2
12A3
76C2
84D
11C
11
11A
10B, 81C5

92,93
92D

93 (nota de rodapé)
93C3(a)
93C3(b)
93C2
93C1
93C2
92A, 92D2
93B

92A, 93C1
92A

93A

83

93B3

93C

92B

93
80B2(k), 93A
93B2
93B1

92C

93B2

6D
86C

DEFN
19C
19B2

32

27B3, 36
19B3
19B1

77



regras de correccao, violagao das

reivindicacao

ver também concesséo

acordo com reivindicacdo ou concessao

acordo com reivindicacdo ou concessao de vazas, ha
acordo sobre reivindicagdo ou concessao retirado
carteio termina

carteio normal*

considerag®es do Director do Torneio

contestada

definicéo de

esclarecimentos

linha de jogo ndo indicada

trunfo de fora

rendncia

antes do parceiro jogar para a 122 vaza
consumacao

correccao

definicdo

equidade

na 122 vaza

nao ha rectificacao

pedido de esclarecimento

por néo ter sido jogada uma carta exposta
procedimento apés consumacao
reclamada depois de voz da linha n&o infractora para o jogo seguinte
reclamada depois do fim da posi¢céo
rectificacao

resultado

ver também marcacao

acordo no

anulado

mais desfavoravel para o infractor

mais favoravel para o néo infractor

nao ha resultado se distribuicdo sem baralhar
nenhum resultado pode ser obtido devido a irregularidade
zero, todos passaram

nota: um resultado 'zero' ndo é idéntico a um 'resultado médio’
resultado ajustado

accdo insensata ou arriscada, linha néo infractora
artificial

atribuicao

de substituicdo

carteio normal impossivel

encontro a eliminar, ndo equilibrados

equilibrar, os dois campos ndo tém de
indemnizacéo coorecta, o Codigo ndo fornece
iniciativa do Director do Torneio

média

média mais

média menos

obtido noutra mesa em encontro de equipas
prejuizo, reparar

provas por equipas

rectificacao incorrecta de irregularidade
solicitacédo de jogador

74
73F

68, 69, 70

69

69A

69B
68D,70D3
70 (nota de rodapé)
70D

70

68A

68C, 70B
70E

70C

61, 62, 63, 64
62D2
63A
62
61A
64C
62D
64B
61B
64B3
64
64B4
64B5
64A

65D, 79A
13C
12C1(e)(ii)
12C1(e)(i)
6D2

12C2

77

DEFN
12C1(b)
12C1(d), 12C2
12C

12C1

12A2

12C4, 86B
12C1(f)

12A1

12A

12C2(a)
12C2, 86A
12C2, 86A
86D

12B1

86

12A3

12A



resultado de média mais

resultado de média menos

resultado médio

nota: um ‘resultado médio' ndo é idéntico a um 'resultado zero'.

retencao do direito a falar

retirada, accao

ver accao retirada

retirada de carta jogada
retirada por informacao errada

ritmo ou comportamento, variagcao
desvio propositado

enganar um adversario
inferéncias

variagdes involuntarias

rotacéo

S

saida

extemporanea com a face exposta
face para baixo

extemporanea aceite
extemporanea nao aceite

pela linha errada

virada para cima

sessdo

na mesma mesa durante uma
data e hora

atribuicado de lugares

fim da

pares, constituicdo durante
resultado obtido na
significados diferentes de
suspender um concorrente na

T
trunfo

vazas contendo

vazas ndo contendo

h& um de fora (numa reivindicacgao)

\Y

vaza

a mais

de contrato
disposicéo das
fechar a
ganha

12C2, 86A
12C2, 86A

12C2(a)

17E2

47
47E

73D

73D2
73D2
73D1
73D1

DEFN

DEFN
54
41A
54B
54D
54E
41C

DEFN
7D
80B2(c)
5

8C

4
12C2(c)
DEFN
91A

DEFN
44E
44F
70C

DEFN
DEFN
DEFN, 18A
65

45G

79

75



imperfeita

inspeccao de

jogador altera a ordem das cartas que jogou
quinta carta jogada numa

variagfes de ritmo ou comportamento
vez

voz
accdo inadmissivel, obrigagcéo de passar

ASD obrigado a passar

baseada em engano do préprio

baseada em informacéo errénea

considerada como dada na vez

declaragéo superior a 7, inadmissivel

dobre inadmissivel

explicacao de

extemporanea

extemporanea aceite

extemporanea artificial

extemporanea retirada

inadmissivel

inadmissivel depois do passe final

mudanca de voz intencional

mudanca de voz ndo intencional

mudanca pelo ASE no seguimento de correccao

néo reconhecida claramente

pelo jogador certo anulando voz extemporanea

redobre inadmissivel

recapitulacéo e explicacéo de

retencao do direito de falar se houver passes extemporaneos
retirada, informacao autorizada para linha néo infractora
retirada, informacdo ndo autorizada para linha infractora
retirada, restricdes de saida

simultanea

substituicdo aceite

substituicdo ndo aceite

tarde de mais para mudar voz

voz artificial
passe artificial

voz errbnea
vulnerabilidade

dador e
marcacao

76
67
66
65D, 66D
45E

73D
DEFN

DEFN
37
28A
21A
21B
28
38
36
20F
29
29A
29C
16D, 28B
35
39
25B
25A
21B2
20A
28B
36
20
17E2
16D1
16D2
26
33
25B1
25B2
21B3

DEFN, 40B1(b)
30C

21B1(b), 75
DEFN

2
77



